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ПЕДАГОГІЧНИЙ ПОТЕНЦІАЛ AI-ІНСТРУМЕНТІВ CANVA У 

ПІДГОТОВЦІ МАЙБУТНІХ УЧИТЕЛІВ 

 

Сучасна педагогічна освіта зазнає суттєвих трансформацій під впливом 

цифровізації та розвитку штучного інтелекту (ШІ). Підготовка майбутніх 

учителів вимагає інтеграції інноваційних технологій, які не лише розширюють 

методичний арсенал педагога, а й формують інформаційно-цифрову, 

комунікативну, креативну та дослідницьку компетентності. Одним із таких 

інструментів є платформа Canva, яка, завдяки інтегрованому комплексу AI-

функцій Magic Studio, набула потужного педагогічного потенціалу для 

організації освітнього процесу [7].  

ШІ в освітньому контексті розглядається як сукупність алгоритмів, 

здатних генерувати контент, аналізувати дані та створювати адаптивні навчальні 

середовища. Науковці, зокрема І. Ковтанюк [2], М. Ковтанюк [7], Л. Тітова [2], 

М. Медведєва [6], В. Ямковенко [7], підкреслюють, що ефективність 

використання ШІ в освітньому процесі визначається не лише вмінням здобувачів 

освіти користуватися готовими інструментами, а й їх здатністю критично 

осмислювати результати роботи штучного інтелекту. Canva є прикладом 

освітньої платформи, що реалізує концепцію людиноцентричного ШІ, 

спрямованого не на заміну творчості педагога, а на її посилення. 

Починаючи з 2023 року, Canva активно розвиває екосистему Magic Studio, 

яка включає інтелектуальні сервіси для роботи з текстом, зображеннями та 

дизайном навчальних матеріалів. До них належать Magic Write для генерації 
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текстів навчального характеру, Magic Design для автоматичного створення 

презентацій, інфографік чи постерів, Magic Edit і Magic Eraser для редагування 

візуальних елементів, Magic Animate для створення динамічних ефектів та Text 

to Image, що перетворює текстові описи на ілюстрації. Таке об’єднання 

інструментів у межах єдиного інтерфейсу забезпечує доступність використання 

навіть для тих, хто не має спеціальної підготовки у сфері дизайну [1]. 

AI-можливості Canva відкривають широкі перспективи для розвитку 

педагогічної освіти. Використання цієї платформи сприяє формуванню 

інформаційно-цифрової та креативної компетентності, адже здобувачі освіти 

набувають навичок роботи з сучасними інструментами для створення якісного 

візуального контенту, що відповідає міжнародним стандартам цифрової 

грамотності. Робота з Canva також розвиває дослідницькі та проєктні уміння, 

оскільки дозволяє створювати інтерактивні презентації, інфографіки та 

електронні звіти для представлення результатів досліджень і навчальних 

експериментів. 

Завдяки автоматизованим функціям Magic Design підвищується 

ефективність педагогічного дизайну. Здобувачі освіти можуть швидко 

створювати навчальні матеріали, приділяючи більше уваги їх змістовному 

наповненню. Canva допомагає формувати вміння проєктувати освітній контент, 

що є важливою складовою професійної підготовки майбутніх учителів. Поряд із 

цим відбувається розвиток критичного мислення, адже використання ШІ 

потребує оцінювання достовірності згенерованого контенту, його доречності та 

відповідності навчальним цілям. Такі навички формують культуру свідомого 

застосування цифрових технологій у педагогічній діяльності. 

Важливою перевагою Canva є її потенціал для підтримки інклюзивного 

навчання. Інструменти платформи дають змогу адаптувати навчальні матеріали 

для студентів з різними освітніми потребами, використовуючи спрощені версії 

інструкцій, піктограми, графічні позначення та кольорові контрасти. Це робить 

навчальний контент більш доступним і зрозумілим для всіх здобувачів освіти [5]. 

У підготовці майбутніх учителів інформатики Canva може бути 
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використана під час виконання індивідуальних і групових проєктів, розроблення 

навчальних інфографік, створення електронних портфоліо або інтерактивних 

відеоуроків. Інструменти платформи активно інтегруються у зміст дисциплін 

«Методика навчання інформатики», «Хмарні та мобільні технології в освіті», 

«Комп’ютерна графіка та мультимедіа» тощо [4]. Практика свідчить, що 

використання AI-функцій Canva підвищує рівень мотивації здобувачів освіти, 

сприяє розвитку автономності, ініціативності та саморефлексії. Для досягнення 

найкращого результату необхідно забезпечити баланс між технологічною та 

педагогічною складовими підготовки, зокрема навчати здобувачів осмислено 

застосовувати ШІ з урахуванням дидактичної доцільності. 

Водночас використання AI-технологій потребує усвідомлення певних 

ризиків. Надмірна автоматизація може знизити рівень самостійності здобувачів 

освіти, виникає ймовірність використання чужих ідей без належного цитування, 

що порушує принципи академічної доброчесності. Додатковою проблемою є 

недостатній рівень цифрової культури в педагогів, які не завжди мають досвід 

етичного застосування ШІ в освітньому процесі. Тому важливо запроваджувати 

педагогічний супровід, навчальні курси з AI-грамотності та чіткі етичні норми 

використання інтелектуальних інструментів у навчанні. 

AI-інструменти Canva відкривають нові можливості для модернізації 

професійної підготовки майбутніх учителів. Їхній педагогічний потенціал 

полягає у розвитку творчості, дослідницьких навичок, цифрової грамотності та 

компетенцій педагогічного дизайну. Вони сприяють переходу від 

репродуктивного навчання до творчого, формують нову педагогічну культуру, 

де педагог і здобувач стають співавторами освітнього продукту.  
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