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SUMOPAINT – ІННОВАЦІЙНИЙ ОНЛАЙН-ІНСТРУМЕНТ ДЛЯ 

ТВОРЧОСТІ У ЦИФРОВУ ДОБУ 
 

У ХХІ столітті освіта дедалі більше інтегрує цифрові інструменти, що 

дозволяють поєднувати навчання, творчість і технології. Розвиток креативного 

мислення, візуальної грамотності та здатності працювати з сучасними 

графічними засобами є важливою складовою підготовки сучасного учня й 

студента. Саме тому платформи, які забезпечують можливість вільного 

художнього самовираження, займають особливе місце у сучасному освітньому 

процесі. Однією з найпопулярніших серед таких платформ є SumoPaint – 

потужний онлайн-редактор, який об’єднує функції класичних і професійних 

графічних інструментів. 

SumoPaint – це багатофункціональне середовище для створення як 

растрової, так і векторної графіки. Інтерфейс програми побудований так, щоб 

користувач міг легко орієнтуватися серед інструментів: палітра кольорів, пензлі, 

фігури, шари, фільтри, ефекти – усе це доступно навіть початківцю. Особливо 

цінною є можливість роботи з шарами, що дозволяє створювати складні 

композиції, поетапно редагувати окремі елементи та експериментувати з 

прозорістю та накладанням [3]. 

Користувач може змінювати розміри полотна, масштабувати окремі 

частини зображення, застосовувати різноманітні ефекти – від розмиття до 

світлових відблисків, а також створювати колажі, логотипи, цифрові малюнки чи 

комікси. Усі результати роботи зручно зберігаються в хмарі, що дозволяє 

повернутися до проєкту у будь-який момент або експортувати його у форматах 

PNG, JPG, GIF, PSD. Така гнучкість дає змогу працювати як у навчальних, так і 
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в позакласних творчих проєктах. 

Використання SumoPaint в освітньому процесі має величезний 

педагогічний потенціал. Цей інструмент дає змогу учням та студентам не лише 

створювати художні роботи, а й вчитися мислити візуально, передавати 

інформацію за допомогою кольору, форми та композиції. Робота з таким 

сервісом розвиває уважність, уяву, почуття стилю та гармонії, а також формує 

навички цифрового дизайну, що надзвичайно затребувані у сучасному світі. 

На уроках інформатики SumoPaint можна використовувати для 

ознайомлення учнів із принципами комп’ютерної графіки [1], поняттями про 

растрові й векторні зображення, шарами, форматами файлів. На заняттях із 

мистецтва чи дизайну учні можуть створювати цифрові ілюстрації, навчальні 

постери, комікси, колажі, обкладинки для електронних видань. У процесі роботи 

вони вчаться поєднувати художнє бачення з технічними навичками, що розвиває 

не лише креативність, а й критичне мислення та вміння презентувати власні ідеї. 

Особливо ефективним є застосування SumoPaint у межах STEAM-підходу, 

який інтегрує науку, технології, інженерію, мистецтво та математику. Учні 

можуть створювати науково-популярні плакати, інфографіку для пояснення 

фізичних явищ, візуалізувати математичні закономірності або оформлювати 

результати дослідів у художній формі. Таке поєднання технічного змісту та 

мистецького оформлення допомагає розвивати міжпредметні зв’язки, аналітичне 

мислення й естетичний смак [2]. 

Наприклад, під час виконання проєкту з екології учні можуть за 

допомогою SumoPaint створити серію плакатів на тему «Збережи планету», 

застосовуючи кольорову символіку, фотоколажі та графічні елементи, що 

стимулює їх до усвідомленої творчої діяльності. 

Однією з головних переваг SumoPaint є його доступність. Це 

вебплатформа, яка працює без встановлення додаткового програмного 

забезпечення, просто у браузері. Учитель може легко організувати роботу під час 

дистанційного навчання, а учні можуть виконувати творчі завдання навіть на 

домашніх комп’ютерах або планшетах. Програма має безплатну версію з 
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базовими можливостями та платну – із розширеним набором інструментів. 

Завдяки простому інтерфейсу SumoPaint підходить для різних вікових 

категорій. Молодші школярі можуть створювати прості малюнки, тоді як 

старшокласники та студенти – експериментувати зі складними композиціями, 

ілюстраціями чи графічними ефектами. Такий підхід сприяє індивідуалізації 

навчання: кожен учень може проявити себе у власному темпі та в обраній формі 

[3]. 

На уроках інформатики в середній школі вчитель може запропонувати 

учням практичне завдання – створити «візуальну історію про своє майбутнє». 

Учні поєднують фони, текст, фотографії та власні малюнки, формуючи цілісний 

сюжет. Така вправа допомагає не лише опанувати основи роботи з шарами, 

палітрами та ефектами, але й сприяє розвитку навичок самопрезентації, вміння 

мислити асоціативно та візуально передавати ідеї. 

Подібні завдання можна проводити у форматі конкурсів або спільних 

проєктів між класами, що підсилює мотивацію до навчання та стимулює 

командну роботу. 

SumoPaint – це універсальний інструмент для творчості, який гармонійно 

поєднує функціональність, зручність і педагогічну цінність. Його використання 

в освітньому процесі сприяє розвитку ключових компетентностей учнів – від 

цифрової грамотності до візуального мислення й естетичного сприйняття. 

Завдяки SumoPaint уроки перетворюються на інтерактивний простір натхнення, 

де технології стають інструментом самовираження, а навчання – процесом 

відкриття власного творчого потенціалу. 
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МЕТОДИКА ЗАСТОСУВАННЯ ЦИФРОВИХ ІНСТРУМЕНТІВ ТА 

ПЛАТФОРМ ДЛЯ ПІДТРИМКИ ДИЗАЙН-МИСЛЕННЯ НА УРОКАХ 

ІНФОРМАТИКИ 

 

Сучасний освітній процес дедалі більше інтегрує інформаційно-

комунікаційні технології, що сприяє впровадженню інноваційних підходів до 

навчання, зокрема дизайн-мислення. Застосування цифрових інструментів у 

навчанні відіграє ключову роль у формуванні критичного мислення, навичок 

розв’язання складних завдань, розвитку творчості та гнучкості у здобувачів 

освіти.  

Взаємозв’язок між цифровими платформами та принципами дизайн-

мислення виявляється через можливість використання цих інструментів на всіх 

етапах творчого процесу: від дослідження проблеми та генерації ідей до 

створення і тестування прототипів. Такі платформи, як онлайн-дошки та 

інтерактивні інструменти, допомагають структурувати мислення, 

систематизувати ідеї та встановлювати логічні зв’язки між різними аспектами [1, 

4, 5]. 

Ефективне впровадження цифрових інструментів в освітній процес для 

підтримки дизайн-мислення вимагає врахування кількох важливих аспектів. По-

перше, критично необхідно забезпечити рівний доступ до сучасних технологій 

https://doi.org/10.5281/zenodo.13924205.
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