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застосунків відкриває нові можливості для вдосконалення освіти та її адаптації 

до вимог сучасного інформаційного суспільства.  
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ІНТЕРАКТИВНІ ІНСТРУМЕНТИ ДЛЯ РОБОТИ НА УРОКАХ 

ІНФОРМАТИКИ 

 

У сучасному освітньому процесі використання інтерактивних інструментів 

на уроках інформатики є важливим компонентом формування інформаційно -

цифрової компетентності здобувачів освіти. Інтерактивні технології дозволяють 

підвищити ефективність навчання, зробити його більш динамічним, доступним 

та орієнтованим на розвиток практичних навичок. Серед ключових переваг 
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застосування інтерактивних інструментів можна виділити підвищення мотивації 

здобувачів освіти, індивідуалізація навчання, покращення розуміння складних 

тем, розвиток навичок самостійного мислення та вмінь працювати у команді. 

До основних категорій інтерактивних інструментів, які використовуються 

на уроках інформатики, належать віртуальні дошки, системи управління 

навчанням (LMS), онлайн-середовища для програмування, тестові платформи та 

сервіси для створення мультимедійного контенту. Віртуальні дошки, такі як 

Classroomscreen, Padlet та Miro, дозволяють здобувачам освіти спільно 

працювати над завданнями, створювати схеми, записувати ідеї та обмінюватися 

коментарями в реальному часі. Це сприяє активному залученню всіх учасників 

освітнього процесу та розвитку комунікативних навичок. 

Системи управління навчанням, наприклад Google Classroom, Moodle та 

Microsoft Teams, забезпечують організацію освітнього процесу, дозволяють 

викладачам створювати курси, призначати завдання, перевіряти роботи 

здобувачів освіти та забезпечувати зворотний зв’язок. Ці платформи сприяють 

впровадженню змішаного та дистанційного навчання, надаючи доступ до 

навчальних матеріалів у будь-який час та з будь-якого пристрою. 

Онлайн-середовища для програмування, такі як Scratch, Code.org, Repl.it, 

PythonTutor, допомагають здобувачам освіти вивчати основи алгоритмізації та 

програмування через практичні завдання. Використання інтерактивних 

симуляторів та редакторів коду дає змогу здобувачам освіти експериментувати з 

алгоритмами, бачити результати своєї роботи та виправляти помилки в режимі 

реального часу. Це сприяє розвитку логічного мислення, аналітичних здібностей 

і навичок розв’язання проблем. 

Інтерактивні тестові платформи, серед яких Kahoot!, Quizizz, Mentimeter та 

Socrative, використовуються для перевірки знань здобувачів освіти у ігровій 

формі. Вони дозволяють створювати вікторини, опитування та змагання, що 

стимулюють здобувачів освіти до активного засвоєння матеріалу та 

забезпечують негайний зворотний зв’язок щодо рівня розуміння теми. Такі 



180 

 

платформи є ефективними для закріплення навчального матеріалу та 

моніторингу успішності здобувачів освіти. 

Сервіси для створення мультимедійного контенту, зокрема Canva, 

Powtoon, Animoto та Genially, дозволяють здобувачам освіти розробляти власні 

інтерактивні презентації, анімації та інфографіку. Це сприяє розвитку творчих 

здібностей, навичок роботи з графічними редакторами та мультимедійними 

технологіями. Використання таких ресурсів робить освітній процес цікавим та 

сприяє глибшому розумінню матеріалу. 

Окрім того, важливим напрямом інтерактивного навчання є впровадження 

технологій доповненої (AR) та віртуальної реальності (VR). Інструменти, такі як 

Google Expeditions, CoSpaces Edu, Merge Cube, дозволяють створювати 

віртуальні симуляції та тривимірні моделі, які допомагають здобувачам освіти 

засвоювати навчальний матеріал у захоплюючий спосіб. Завдяки AR і VR 

здобувачі освіти можуть здійснювати віртуальні екскурсії, вивчати складні 

технічні об’єкти та працювати в інтерактивних лабораторіях. 

Таким чином, використання інтерактивних інструментів на уроках 

інформатики сприяє підвищенню якості освіти, розвитку інформаційно-

цифрової компетентності здобувачів освіти, покращенню комунікації між 

учасниками освітнього процесу та формуванню інтересу до вивчення 

інформаційних технологій. Впровадження сучасних технологічних рішень 

дозволяє зробити навчання більш ефективним, доступним та захопливим, що 

відповідає викликам цифрової епохи. 
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умовах інформаційного суспільства. Одним із ефективних підходів до навчання 

є інтеграція, яка сприяє глибшому розумінню предмета, розвитку логічного 

мислення та міжпредметних зв’язків. 
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