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інформаційного простору, організації доступу та прийняття у відповідні освітні 

мережі, централізованої координації планів підготовки військових фахівців 

різних рівнів. 
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МЕТОДИКА НАВЧАННЯ РОЗРОБЦІ МОБІЛЬНИХ ЗАСТОСУНКІВ З 

ВИКОРИСТАННЯМ ПЛАТФОРМИ APP INVENTOR ТА THUNKABLE 

 

Розробка мобільних застосунків є одним із найпопулярніших напрямків у 

галузі сучасних інформаційних технологій. Навчання створенню таких 

застосунків у закладах освіти різних рівнів сприяє розвитку критичного 

мислення, творчих здібностей, а також навичок програмування. У цьому 

контексті використання платформ App Inventor та Thunkable надає широкі 

можливості для інтеграції теорії та практики в освітній процес. 
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App Inventor та Thunkable – це графічні середовища розробки мобільних 

застосунків, які дозволяють створювати програми без написання коду, 

використовуючи блокове програмування. App Inventor був розроблений у MIT 

(Массачусетському Технологічному Інституті), а Thunkable є його 

модернізованою версією з розширеними можливостями, включно з підтримкою 

iOS. 

Розглядаючи основні переваги цих платформ варто відмітити, що візуальне 

середовище розробки значно знижує бар’єр входу для новачків. Використання 

цих платформ дозволяє перевіряти результати кодування у реальному часі. 

Також вони підтримують основні функції мобільних застосунків, таких як 

використання датчиків, робота з базами даних, GPS тощо. У випадку 

використання платформи Thunkable є можливість створення багатоплатформних 

застосунків. 

Навчання розробці мобільних застосунків можна поділити на декілька 

етапів. На першому етапі навчання варто ознайомити здобувачів освіти з 

платформою. Слід провести вступне заняття, на якому здобувачі освіти 

знайомляться з інтерфейсом обраної платформи. Рекомендується 

продемонструвати структури середовища (дизайнер та редактор блоків), основні 

елементи користувацького інтерфейсу (кнопки, текстові поля, зображення), 

процес тестування застосунківв на реальних пристроях або у вбудованому 

емуляторі. 

На другому етапі необхідно пояснити основи блокового програмування, 

включно з логічними операторами (if-else), циклами (for, while), подіями 

(наприклад, натискання кнопки). 

На третьому етапі здобувачі освіти вивчають, як додавати зображення, 

звуки, відео до своїх застосунків. 

Четвертий етап передбачає навчання інтеграції датчиків мобільного 

пристрою (акселерометр, GPS, камера). 

На п’ятому етапі здобувачі освіти знайомляться з локальними та хмарними 

базами даних для збереження інформації в застосунках. 



160 

 

Фінальним етапом навчання є створення комплексного застосунку, який 

поєднує різні вивчені функції. 

Для ефективної реалізації даної методики необхідно дотримуватися 

наступних вимог: 

− складність завдань має відповідати рівню підготовки здобувачів освіти; 

− для мотивації використовувати приклади реальних застосунків;  

− навчання має проходити поступово, від простих до складних проєктів. 

Отже, навчання розробці мобільних застосунків з використанням 

платформ App Inventor та Thunkable є ефективним інструментом для формування 

у здобувачів освіти навичок програмування, творчого мислення та вирішення 

практичних задач. Використання цих платформ дозволяє створювати сучасні, 

інтерактивні уроки, що відповідають потребам цифрового суспільства. 

Викладачам важливо забезпечити поетапний і цікавий освітній процес, який 

стимулюватиме здобувачів освіти до самостійного вдосконалення своїх знань і 

навичок. 

Список використаних джерел 

1. Базурін В. М. Середовища програмування як засіб навчання учнів основ 

програмування. Інформаційні технології і засоби навчання. 2017. Т. 59, № 3. 

С. 13–27. URL: https://doi.org/10.33407/itlt.v59i3.1601. 

2. Ковтанюк М. С. Thunkable як засіб розвитку фахової компетентності 

майбутніх вчителів інформатики. Актуальні питання розвитку особистості: 

сучасність, інновації, перспективи : зб. наук. пр. за матеріалами Міжнар. 

науково-практ. інтернет-конф., м. Житомир, 25 квіт. 2023 р. Житомир, 2023. 

С. 163–164. 

3. Медведєва М. О. Створення мобільних застосунків засобами App 

Inventor. VI Міжнародна науково-практична конференція з економічних та 

гуманітарних питань : зб. тез доп., Т. ІІ., м. Дніпро, 14–15 берез. 2024 р. Дніпро, 

2024. С. 256–257. 

https://doi.org/10.33407/itlt.v59i3.1601


161 

 

4. Медведєва М. О., Жмурко О. І., Криворучко І. І., Ковтанюк М. С. 

Використання ігрових онлайн-сервісів у процесі вивчення мов програмування. 

Актуальні питання гуманітарних наук. 2021. Т. 2, № 36. С. 248–255. URL: 

https://doi.org/10.24919/2308-4863/36-2-40.  

5. Тітова Л. О. Онлайн-засоби формування інформаційно-цифрової 

компетентності майбутніх педагогів в умовах дистанційного навчання. Věda a 

perspektivy. 2022. № 5(12). С. 132–143. URL: https://doi.org/10.52058/2695-1592-

2022-5(12)-132-143. 

6. Ткачук Г. В., Медведєва М. О. ІКТ як засіб формування інформаційно-

цифрової компетентності студентів педагогічних університетів. Молодь і ринок. 

2023. № 1/209. С. 74–80. URL: https://doi.org/10.24919/2308-4634.2023.272479.  

 

 

 
МЕДВЕДЄВА М. О. 

кандидат педагогічних наук, доцент, завідувач кафедри інформатики і 

інформаційно-комунікаційних технологій 

НОСЕНКО А. О. 

студентка 1 курсу факультету фізики, математики та інформатики 

Уманський державний педагогічний університет імені Павла Тичини 

 

ЦИФРОВІ ІНСТРУМЕНТИ ДЛЯ АКТИВІЗАЦІЇ ПІЗНАВАЛЬНОЇ 

ДІЯЛЬНОСТІ ЗДОБУВАЧІВ ОСВІТИ НА УРОКАХ ІНФОРМАТИКИ В 

СТАРШИХ КЛАСАХ 

 

У сучасному світі, де цифрові технології відіграють провідну роль, 

активізація пізнавальної діяльності здобувачів освіти на уроках інформатики 

набуває особливого значення. Використання цифрових інструментів сприяє 

підвищенню мотивації, залученості здобувачів освіти та ефективності освітнього 

процесу. 

Види цифрових інструментів для уроків інформатики умовно можна 

поділити на інтерактивні платформи для навчання, середовища для 

програмування, інструменти для візуалізації, хмарні сервіси, інструменти для 

моделювання та симуляцій. 
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