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ДИЗАЙН ЦИФРОВОГО ОСВІТНЬОГО КОНТЕНТУ 

 

У сучасному світі цифрові технології стали невід’ємною складовою 

освітнього процесу. Традиційні методи навчання все частіше доповнюються або 

навіть замінюються електронними ресурсами, що дозволяють зробити навчання 

більш доступним та цікавим. Дизайн цифрового освітнього контенту є ключовим 

аспектом у створенні якісних навчальних матеріалів, що відповідають сучасним 

освітнім стандартам і потребам користувачів [6]. 
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Основна мета цифрового освітнього контенту – забезпечити зручне й 

ефективне навчання, незалежно від місця перебування здобувача освіти. Такий 

контент має бути педагогічно обґрунтованим, візуально привабливим і 

адаптивним до різних пристроїв та потреб користувачів [7]. Важливим аспектом 

є його інтерактивність, адже саме взаємодія з матеріалом сприяє кращому 

засвоєнню знань. 

Цифровий освітній контент може існувати у різних форматах. Це можуть 

бути електронні книги, інтерактивні підручники, відеоуроки [3], анімаційні 

пояснення, онлайн-курси, навчальні подкасти, освітні ігри та навіть ресурси з 

доповненою або віртуальною реальністю [5]. Вибір формату залежить від цілей 

навчання, вікової категорії аудиторії та технічних можливостей. 

Для створення якісного цифрового контенту існує достатня кількість 

сучасних сервісів і програм, зокрема Adobe Photoshop, Canva, CorelDRAW, 

GIMP, Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro, DaVinci Resolve, CapCut, Blender, Adobe 

After Effects, Cinema 4D, Adobe Audition, Audacity, FL Studio, WordPress, Wix, 

Figma [4] тощо. Але ми зупинимось саме на онлайн-платформі Canva. 

Canva є однією з найпопулярніших платформ для створення цифрового 

освітнього контенту завдяки своїй простоті у використанні, гнучкості та 

широкому вибору інструментів [1]. Вона дозволяє педагогам, здобувачам освіти 

та всім, хто займається освітою, створювати якісні навчальні матеріали без 

необхідності мати глибокі знання у сфері графічного дизайну [4]. 

На платформі Canva можна розробляти презентації, інтерактивні плакати, 

навчальні інфографіки, робочі аркуші, візуальні нотатки, тестові картки та багато 

інших ресурсів, що сприяють ефективному засвоєнню матеріалу [6]. Великий 

вибір шаблонів, іконок, анімацій та зображень значно спрощує процес створення 

контенту, а можливість спільної роботи над проектами дозволяє педагогам та 

здобувачам освіти взаємодіяти в режимі реального часу. 

Ще однією перевагою Canva є її сумісність із іншими платформами та 

сервісами. Наприклад, готові матеріали можна інтегрувати у Google Classroom, 

Microsoft Teams, Moodle або безпосередньо використовувати у форматі PDF, 



103 

 

зображень чи відео. Крім того, Canva підтримує анімаційні ефекти та 

відеоформат, що дозволяє створювати динамічний та привабливий освітній 

контент. 

Використання Canva в освітньому процесі сприяє розвитку креативності як 

у педагогів, так і у здобувачів освіти, а також робить освітній контент більш 

доступним і привабливим. Завдяки інтуїтивному інтерфейсу та розширеному 

функціоналу ця платформа є чудовим інструментом для створення сучасних 

цифрових навчальних матеріалів. 

У Canva можна легко створювати відеоуроки [3], що робить її зручним 

інструментом для педагогів, тренерів та всіх, хто займається створенням 

навчального контенту. Платформа пропонує широкий вибір шаблонів для відео, 

а також можливість додавати текст, зображення, іконки, музику та анімаційні 

ефекти. 

Однією з головних переваг Canva є простота використання: навіть без 

навичок відеомонтажу можна створювати якісні відеоуроки всього за кілька 

кроків. Для цього достатньо вибрати відповідний шаблон або розпочати з 

чистого полотна, додати необхідні матеріали [2] та анімувати окремі елементи 

для кращого візуального сприйняття. 

 
Рис. 1. Запис екрану і відео з вебкамери у Canva 
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Також Canva дозволяє записувати екран і відео з вебкамери, що є особливо 

корисним для пояснення навчального матеріалу або створення інтерактивних 

уроків (рис. 1). Використовуючи інструменти платформи, можна поєднувати 

графічні елементи з відео, що робить контент більш динамічним та привабливим 

для аудиторії [3]. 

Готовий відеоурок можна завантажити у різних форматах або 

опублікувати безпосередньо на освітніх платформах та у соціальних мережах. 

Таким чином, Canva є чудовим рішенням для швидкого та зручного створення 

відеоуроків, які допоможуть зробити освітній процес цікавішим та 

ефективнішим. 

Отож, цифрові технології стали важливою частиною освіти, а якісний 

навчальний контент допомагає краще засвоювати знання. Завдяки простому 

інтерфейсу та широким можливостям, Canva допомагає педагогам і здобувачам 

створювати цікаві та ефективні навчальні матеріали, роблячи освіту 

доступнішою, сучаснішою та захопливою. 
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У сучасному світі, де технології розвиваються стрімкими темпами, все 

більше уваги приділяється новітнім методам навчання. Особливо це стосується 

програмування – сфери, яка вимагає не лише теоретичних знань, а й практичних 

навичок. У цьому контексті інтерактивні освітні платформи відіграють ключову 
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