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НАВЧАННЯ НА УРОКАХ ІНФОРМАТИКИ 

 

У цифрову епоху традиційні методи викладання потребують 

переосмислення. Залучення учнів, стимулювання їхньої активної участі та 
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розвиток критичного мислення виходять на перший план. Саме тому дедалі 

більше вчителів звертають увагу на платформи, що поєднують технології та 

освіту [3]. Однією з таких є Curipod – онлайн-сервіс, який дозволяє створювати 

інтерактивні уроки за допомогою штучного інтелекту (ШІ). 

Curipod створений для того, щоб допомогти педагогам у швидкій 

підготовці презентацій, обговорень, тестів та завдань, що мотивують учнів 

мислити, відповідати, висловлювати власну думку. Учитель формулює тему 

уроку – і вже за кілька хвилин отримує готову структуру уроку з візуальним 

супроводом, відкритими питаннями, вправами та інструментами зворотного 

зв’язку. Усі згенеровані елементи можна редагувати: вчитель має змогу 

змінювати формулювання, видаляти непотрібне або додавати власні активності, 

адаптуючи контент до конкретного класу чи навчальної ситуації.  

Платформа також пропонує зручний симулятор класу (рис. 1), завдяки 

якому вчитель може заздалегідь переглянути, як виглядатиме презентація на 

екрані учня і що саме він побачить під час уроку. Це дозволяє краще 

підготуватися до проведення заняття, спрогнозувати реакцію учнів, перевірити 

логіку переходів між слайдами та налаштувати інтерактивні елементи.  

 

Рис. 1. Інтерфейс Curipod під час приєднання до уроку: зліва – екран студента, 

справа – екран вчителя (симулятор класу) 

 

Уроки інформатики особливо виграють від використання Curipod. Теми, 

пов’язані з алгоритмами, базовими принципами програмування, Інтернет-

безпекою або ШІ, набувають нового звучання, коли подаються у форматі діалогу. 
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Учні можуть відповідати на питання прямо з власних пристроїв, результати 

відображаються на екрані – що робить урок живим і динамічним. Анонімність 

відповідей заохочує навіть найсором’язливіших учасників до участі. 

На практиці Curipod дає можливість учителю трансформувати звичайний 

урок на справжній майданчик для дискусії. Наприклад, під час опрацювання 

теми «Інтернет і безпека» можна змоделювати ситуації, у яких учні приймають 

рішення, наприклад, як реагувати на запит дружби від незнайомця з дивною 

аватаркою (рис. 2). Завдяки Curipod такі вправи стають інтерактивними, а учні 

залучаються до обговорення в реальному часі. 

 

Рис. 2. Ілюстрація ситуації з теми «Інтернет і безпека»: учень отримує запит 

дружби від незнайомця з підозрілою аватаркою 

 

Окрему увагу заслуговує те, що Curipod має інтуїтивно зрозумілий 

інтерфейс і не потребує складного налаштування. Вчитель може легко 

адаптувати шаблони до своїх потреб, змінювати мову, змінювати питання, 

додавати власні слайди чи вправи. Це робить платформу універсальною – її 

можна використовувати як у початковій, так і в старшій школі, а також під час 

змішаного або дистанційного навчання. 

Варто зазначити, що сервіс має безкоштовну версію з базовими функціями, 

яких цілком достатньо для створення якісного й цікавого уроку. Крім того, 

платформа постійно оновлюється та підтримує міжнародну спільноту освітян, де 

можна знайти готові напрацювання або поділитися власними. 
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Таким чином, Curipod відкриває нові можливості для українського вчителя 

інформатики: від оперативної підготовки до глибокої взаємодії з учнями. Він 

дозволяє не лише передавати знання, а й створювати простір для спільного 

мислення, дослідження й натхнення. А це, без сумніву, і є основною метою 

сучасної освіти. 
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Сучасна підготовка майбутніх учителів інформатики передбачає 

поєднання глибоких фахових знань із розвитком уміння ефективно 

організовувати власну навчальну, дослідницьку та проєктну діяльність. У цьому 
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