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Сучасні інформаційні технології в освіті і науці : зб. матеріалів VІІ Всеукр. 

наук.-практ. конф. (м. Умань, 12–13 листоп. 2025 р.) / МОН України, 

Уманський держ. пед. ун-т імені Павла Тичини [та ін.] ; за ред. М. О. 

Медведєвої ; [редкол.: Т. М. Махомета, Г. В. Ткачук, О. В. Жмуд [та ін.]. – 

Умань, 2025. – 361 с. 
 

У збірнику подано тези доповідей учасників VІІ Всеукраїнської науково-

практичної конференції «Сучасні інформаційні технології в освіті і науці», в яких 

представлено актуальні проблеми організації та удосконалення освітнього процесу 

середньої та вищої школи засобами інформаційно-комунікаційних технологій та 

результати наукових досліджень у галузі педагогічних наук.  

Автори опублікованих матеріалів несуть повну відповідальність за достовірність 

наведених фактів, цитат, статистичних даних, власних імен та інших відомостей. Тези 

друкуються в авторській редакції. 
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використовуватися як в урочній, так і у позаурочній літературній діяльності,  як  

під час  вивчення монографічних, так і оглядових тем) і економічний в часі 

(тривалість становить від 1 до 3 хвилин).  

Застосування інформаційно-комунікаційних технологій на уроці 

літератури стало вже звичним явищем, але в гонитві за інноваціями ми не 

повинні втратити того головного, що вивчається. Урок може змінюватися за 

формою, включати елементи нових технологій, але це не повинно призводити до 

зміни його природи. Він має залишитися уроком творчості, натхнення, пізнання 

світу і себе у цьому світі, а використання ІКТ на таких уроках завжди має бути 

доцільним.  
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МОЖЛИВОСТІ CANVA ДЛЯ ВІЗУАЛІЗАЦІЇ НАВЧАЛЬНОГО 

КОНТЕНТУ 

 

У сучасному освітньому просторі візуалізація навчального матеріалу 

відіграє важливу роль у забезпеченні ефективності засвоєння знань. Дослідження 
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показують, що візуальний контент сприймається швидше та запам’ятовується 

краще, ніж текстова інформація. Однак створення якісних візуальних матеріалів 

традиційно вимагало професійних дизайнерських навичок та спеціалізованого 

програмного забезпечення, що обмежувало можливості багатьох педагогів. 

Canva – це хмарний інструмент графічного дизайну, який забезпечує можливість 

швидкого та якісного створення візуального контенту за відсутності професійних 

навичок (рис. 1). 

Рис. 1. Головна сторінка Canva 

 

Ключовою перевагою Canva є її інтуїтивно зрозумілий інтерфейс, 

побудований за принципом «перетягни та відпусти» (drag-and-drop). Цей підхід 

дозволяє користувачам, включно з викладачами та здобувачами освіти, легко 

вибирати шаблони, додавати текст, зображення та графічні елементи, швидко 

створюючи привабливі та професійно оформлені матеріали. Завдяки цьому, 

Canva є ідеальним засобом для візуалізації навчального контенту та сприяє 

швидкому засвоєнню матеріалу учнями та студентами [4]. 
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Рис. 2. Екран створення презентації 

 

Інтерфейс Canva спеціально розроблений для швидкого та легкого 

створення візуального контенту. Ліва навігаційна панель (Бічна панель) містить 

усі необхідні інструменти для роботи: 

• Вкладка «Шаблони» забезпечує доступ до величезної бібліотеки готових 

професійних макетів, які слугують основою для швидкого створення 

презентацій, плакатів, інфографік, контенту для соціальних мереж тощо. 

• Вкладки «Елементи», «Текст», «Бренд», «Передані» (завантажені 

користувачем файли) та «Проєкти» організовують робочий простір, дозволяючи 

користувачу швидко знайти та додати необхідні графічні чи текстові компоненти. 

Верхня панель інструментів містить функції для збереження, зміни 

розміру, редагування, скасування/повторення дій та, найважливіше, спільної 

роботи («Поділитися») та здачі завдання («Надіслати викладачу», рис. 2), що 

підкреслює її орієнтованість на освітній процес. 

Таким чином, усі елементи інтерфейсу Canva організовано так, щоб 

забезпечити максимально зручну взаємодію користувача з робочим полотном. 

Основою цієї взаємодії є принцип Drag-and-Drop, який полягає у тому, що всі 
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елементи легко переміщуються та розміщуються на центральному робочому 

полотні, що робить процес дизайну максимально простим навіть для учнів 

початкових класів [2]. 

Описані функції Canva формують технічне підґрунтя для її використання в 

освіті. Ще одним важливим аспектом є педагогічний потенціал платформи у 

створенні якісних візуальних матеріалів для навчання. Навчальний контент має 

бути не лише інформативним, а й візуально привабливим та легким для 

сприйняття, що сприяє кращому засвоєнню матеріалу учнями та студентами [2]. 

Онлайн-платформа Canva пропонує низку інструментів для ефективної подачі та 

засвоєння навчального матеріалу: 

1. Створення інтерактивних презентацій. Canva надає широкий вибір 

професійних шаблонів (рис. 2) і можливостей для додавання мультимедійних 

елементів, анімованого тексту та переходів. Це дозволяє викладачам створювати 

яскраві та динамічні лекційні матеріали, а учням – захищати свої проєкти [5]. 

2. Розробка інфографіки та візуалізація даних. За допомогою Canva можна 

легко перетворювати інформацію – від статистичних даних до описів процесів 

чи послідовностей дій – на зрозумілі графічні схеми, діаграми та інфографіку, що 

сприяє кращому розумінню навчального матеріалу та розвитку візуального 

мислення здобувачів освіти [1]. 

3. Створення різноманітних навчальних матеріалів. Платформа дозволяє 

розробляти не лише презентації, а й плакати, робочі аркуші, чек-листи, банери, 

мудборди (дошки настрою) та відеоролики [7]. Така різноманітність форматів 

сприяє диференціації навчання й урізноманітненню способів подання та 

опрацювання інформації. 

4. Підтримка спільної роботи та інтеграція з іншими ресурсами. Canva 

пропонує функцію спільного редагування документів (доступну через кнопку 

«Поділитися») та інтеграцію з популярними освітніми платформами (Google 

Classroom, Microsoft Teams), спрощуючи процес обміну завданнями та 

навчальними матеріалами [3]. 

Окрім створення навчальних матеріалів, важливим напрямом застосування 
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Canva в освітньому процесі є розвиток творчого потенціалу здобувачів освіти. 

Платформа містить велику бібліотеку елементів, що дозволяє учням і студентам, 

навіть без досвіду у графічному дизайні, легко створювати власні візуальні 

проєкти. Це сприяє розвитку їхніх творчих здібностей, формуванню естетичного 

смаку та візуального мислення [6]. 

Таким чином, Canva є універсальним інструментом, що поєднує простоту 

використання з широкими можливостями для модернізації освітнього процесу. Її 

інтуїтивно зрозумілий інтерфейс усуває технічні бар’єри, дозволяючи 

викладачам оперативно створювати динамічні презентації, інфографіку та інші 

навчальні матеріали. Водночас платформа сприяє розвитку творчих і командних 

навичок здобувачів освіти завдяки великій бібліотеці елементів та функціям 

спільної роботи. У результаті використання Canva підвищує наочність, 

привабливість та інтерактивність навчального контенту, що позитивно впливає 

на якість засвоєння знань. 
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СЕКРЕТНІ ЧАТИ TELEGRAM ЯК ЕЛЕМЕНТ ЗАХИСТУ ПРИВАТНОГО 

СПІЛКУВАННЯ: ОСОБЛИВОСТІ НАСКРІЗНОГО ШИФРУВАННЯ 

 

У сучасних умовах цифровізації питання захисту приватності 

електронного спілкування є одним із ключових чинників інформаційної безпеки. 

Мобільні месенджери стали основним засобом комунікації як у побуті, так і в 

професійній сфері. Одним з найбільш поширених в Україні є месенджер 

Telegram, що активно використовується молоддю та широким колом 

користувачів. 

Проте варто враховувати, що на рівні державної політики України 

Telegram офіційно не рекомендований і заборонений для використання в 

державних органах, військових структурах та закладах освіти через ризики 

витоку даних і можливі загрози національній безпеці. Тому використання 

Telegram у навчальному середовищі має бути обмеженим, а питання безпеки – 

особливо усвідомленим. 

Справжній підвищений рівень конфіденційності Telegram може 

забезпечити лише в режимі секретних чатів, які працюють на основі наскрізного 

https://doi.org/10.33407/itlt.v98i6.5407
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