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СТВОРЕННЯ КАРТ ЗНАНЬ ЗА ДОПОМОГОЮ ШТУЧНОГО 

ІНТЕЛЕКТУ 

 

За останні десятиліття Штучний інтелект (ШІ) набув неабиякої важливості 

для суспільства, завдяки своїй великій популярності та впливу. В освітньому 

процесі він відкриває безліч можливостей, допомагаючи здобувачам освіти і 

педагогам здійснювати більш ефективне навчання, персоналізовану підготовку 

та здобуття нових знань [6].  

Розглянемо відносно новий інструмент, який можемо використати для 

створення карт знань (ментальних карт, інтелектуальних карт, карт думок) [4, 5] 

на основі ШІ, що допомагає педагогам при проведенні інтерактивних занять чи 

в плануванні групових проєктів – Mindmap Generator. Він має сучасний 

інтерфейс, доступний для всіх користувачів, адже є безкоштовним та зрозумілим 

на інтуїтивному рівні. 

Розпочинаючи працювати в даному сервісі, потрібно лише ввести ключові 

слова з конкретної теми за якими він розробляє карту знань у доволі 

мінімалістичному і сучасному стилі, чим більше буде точних промтів, тим 

наповненішою вийде карта знань (рис. 1).  

https://mon.gov.ua/ua/npa/pro-zatverdzhennya-koncepciyi-rozvitku-pedagogichnoyi-osviti
https://mon.gov.ua/ua/npa/pro-zatverdzhennya-koncepciyi-rozvitku-pedagogichnoyi-osviti
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Рис. 1. Приклад уточнюючих промтів для створення карти знань 

 

Для прикладу ми обрали тему «Фінансова грамотність» та вписали 

декілька уточнюючих промтів й отримали наступний результат (рис. 2). 

 
Рис. 2. Розроблена карта знань у сервісі Mindmap Generator 
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У Mindmap Generator ШІ автоматично шукає інформацію по заданому 

запиті, виділяє головні аспекти та форматує інформацію. Якщо потрібно внести 

певні корективи, то сервіс дозволяє користувачам редагувати текст і відповіді, а 

також обирати стиль. Якщо деякі моменти користувачеві не сподобались, то 

можемо дати завдання ШІ попрацювати з текстом, в тому числі пояснити, 

скоротити, розширити, переробити його тощо.  

Отож, сервіс Mindmap Generator є цінним інструментом для використання 

в освітніх та професійних цілях. Він допомагає ефективно організувати та 

візуалізувати знання, сприяючи кращому засвоєнню і розумінню матеріалу. Його 

простий інтерфейс і автоматизовані функції роблять його доступним для 

широкого кола користувачів, включаючи як здобувачів, так і педагогів. 

Застосування ШІ в процесі створення карт знань робить навчання більш 

інтерактивним та насиченим, а також дозволяє ефективно використовувати час 

учасників освітнього процесу. Таким чином, використання Mindmap Generator 

може сприяти покращенню якості навчання та досягненню більш високих 

результатів у навчанні. 
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ОНЛАЙН-КУРСИ ДЛЯ ВИВЧЕННЯ МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ 

PYTHON 

 

У світі, де технології постійно розвиваються, програмування стає все більш 

важливою навичкою, яка відкриває двері до безлічі можливостей у сфері 

інновацій. Серед мов програмування, які привертають увагу новачків та 

професіоналів, Python вирізняється своєю простотою, потужністю та 

універсальністю.  

Одним із засобів, що допоможуть опанувати програмування є онлайн-

курси, які стають все популярнішими, адже вони дають змогу засвоїти знання з 

даної сфери зручно та ефективно.  

Найефективнішими безкоштовними вебресурсами, де можна отримати 

знання з мови програмування Python є Prometheus, Сodefinity та Дія.Освіта. 

https://dspace.udpu.edu.ua/handle/%20123456789/13778
https://doi.org/10.46299/%20j.isjel.20240302.13
https://doi.org/10.46299/%20j.isjel.20240302.13
http://dspace.udpu.edu.ua:8181/handle/6789/9298
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