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СТВОРЕННЯ ТЕСТІВ НА ПЛАТФОРМІ QUIZIZZ ЗА ДОПОМОГОЮ 

ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ 

 

Штучний інтелект відкриває нові горизонти в освітньому процесі, 

особливо у сфері тестування та оцінювання знань. Платформа Quizizz [4], яка 

вже здобула популярність серед освітян, тепер пропонує інноваційні можливості 

створення тестових завдань за допомогою штучного інтелекту. Дана технологія 

дозволяє викладачам значно оптимізувати процес підготовки матеріалів для 

контролю знань, зберігаючи при цьому високу якість та ефективність 

оцінювання. 

Розробка тестів на платформі Quizizz за допомогою штучного інтелекту 

починається з підготовки вихідних матеріалів [1]. Викладач може завантажити 

текст лекції, підручника чи іншого навчального матеріалу в систему. Штучний 

інтелект аналізує наданий контент та автоматично генерує різноманітні типи 

запитань: множинний вибір, правда/неправда, відкриті запитання тощо [5]. 

Важливо, що система враховує контекст та складність матеріалу, створюючи 

завдання відповідного рівня (рис. 1). 

 
Рис. 1. Згенеровані питання на основі завантаженого документа 
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При створенні тестових завдань штучний інтелект враховує педагогічні 

принципи та методичні рекомендації. Система формулює запитання так, щоб 

вони були чіткими, однозначними та відповідали навчальним цілям. Варіанти 

відповідей генеруються з урахуванням типових помилок та різних рівнів 

розуміння матеріалу [3]. Це дозволяє створювати тести, які не лише перевіряють 

знання, але й сприяють глибшому розумінню предмета. 

Особливу увагу варто приділити можливостям персоналізації та адаптації 

тестів [6]. Викладач може налаштувати параметри генерації завдань відповідно 

до рівня підготовки здобувачів освіти, їхніх індивідуальних особливостей та 

цілей навчання. Штучний інтелект може створювати різні варіанти одного й того 

ж тесту, змінюючи формулювання та порядок запитань, що забезпечує 

об’єктивність оцінювання. 

Процес редагування та вдосконалення згенерованих завдань також 

заслуговує на увагу. Хоча штучний інтелект створює якісні базові варіанти, 

викладач має можливість доопрацювати їх, додати власні запитання, змінити 

формулювання чи варіанти відповідей, цим самим дозволяє поєднати 

ефективність автоматизації з педагогічним досвідом та розумінням специфіки 

предмета [2]. 

Важливою перевагою використання штучного інтелекту на платформі 

Quizizz є можливість аналізу результатів тестування. Система може автоматично 

виявляти складні запитання, аналізувати відповіді та надавати рекомендації 

щодо вдосконалення тестових завдань. Таким чином викладач має можливість 

постійно покращувати якість оцінювання та краще розуміти прогрес учнів. 

При розробці тестів важливо пам’ятати про необхідність критичного 

підходу до автоматично згенерованого контенту. Викладач повинен 

переконатися, що завдання відповідають навчальній програмі, враховують 

особливості предмета та рівень підготовки здобувачів освіти [2]. 

Окремої уваги заслуговує можливість включення мультимедійного 

контенту в тестові завдання. Викладач може додавати зображення, аудіо- та 



100 

 

відеоматеріали, що робить тестування більш інтерактивним. Штучний інтелект 

допомагає оптимально інтегрувати ці елементи в структуру тесту. 

Використання штучного інтелекту для створення тестів на платформі 

Quizizz також сприяє розвитку професійних компетентностей викладачів [5]. 

Працюючи з системою, вони вдосконалюють свої навички використання 

сучасних освітніх технологій, розширюють розуміння можливостей 

автоматизованого оцінювання та вчаться ефективно поєднувати традиційні 

педагогічні підходи з інноваційними інструментами. 

Важливим аспектом є також можливість створення банку тестових 

завдань. Згенеровані за допомогою штучного інтелекту запитання можна 

зберігати, категоризувати та використовувати повторно, що значно економить 

час при підготовці нових тестів. Система дозволяє легко модифікувати наявні 

завдання та створювати нові варіанти на їх основі. 

Таким чином, використання штучного інтелекту при розробці тестів на 

платформі Quizizz відкриває нові можливості для створення якісних та 

ефективних інструментів оцінювання. Quizizz допомагає викладачам 

оптимізувати свій час, забезпечувати об’єктивність оцінювання та створювати 

різноманітні тестові завдання, які відповідають сучасним освітнім вимогам. При 

цьому важливо пам’ятати про необхідність критичного підходу та педагогічної 

експертизи при використанні автоматично згенерованого контенту. 
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ДИЗАЙН ЦИФРОВОГО ОСВІТНЬОГО КОНТЕНТУ 

 

У сучасному світі цифрові технології стали невід’ємною складовою 

освітнього процесу. Традиційні методи навчання все частіше доповнюються або 

навіть замінюються електронними ресурсами, що дозволяють зробити навчання 

більш доступним та цікавим. Дизайн цифрового освітнього контенту є ключовим 

аспектом у створенні якісних навчальних матеріалів, що відповідають сучасним 

освітнім стандартам і потребам користувачів [6]. 
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