
«Сучасні інформаційні
технології в освіті і

науці»

УМАНЬ – 2024

VІ Всеукраїнська науково-практична
конференція

Збірник матеріалів



МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ УКРАЇНИ 

Уманський державний педагогічний університет імені Павла Тичини 

Інститут цифровізації освіти НАПН України 

Український державний університет імені Михайла Драгоманова 

Тернопільський національний педагогічний університет 

імені Володимира Гнатюка 

Державний університет «Житомирська Політехніка» 

 

 

 

 

 

СУЧАСНІ ІНФОРМАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ 

В ОСВІТІ І НАУЦІ 
 

Збірник матеріалів VІ Всеукраїнської науково-практичної 

конференції  

(м. Умань, 14–15 листопада 2024 р.) 
 

За редакцією М. О. Медведєвої 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Умань 

2024 



2 

 

УДК 004:[37+001](06) 

 С91 
Головний редактор: 

Медведєва М. О., кандидат педагогічних наук, доцент, завідувач кафедри інформатики і ІКТ 

Уманського державного педагогічного університету імені Павла Тичини 

Редакційна колегія: 

Махомета Т. М., кандидат педагогічних наук, доцент, професор кафедри вищої математики 

та МНМ, декан факультету фізики, математики та інформатики Уманського державного педагогічного 

університету імені Павла Тичини; 

Ткачук Г. В., доктор педагогічних наук, професор, професор кафедри інформатики і ІКТ 

Уманського державного педагогічного університету імені Павла Тичини; 

Жмуд О. В., кандидат педагогічних наук, доцент, доцент кафедри інформатики і ІКТ 

Уманського державного педагогічного університету імені Павла Тичини; 

Криворучко І. І., викладач кафедри інформатики і ІКТ Уманського державного педагогічного 

університету імені Павла Тичини; 

Ковтанюк М. С., викладач кафедри інформатики і ІКТ Уманського державного педагогічного 

університету імені Павла Тичини; 

Тітова Л. О., викладач кафедри інформатики і ІКТ Уманського державного педагогічного 

університету імені Павла Тичини 

Рецензенти: 

Шевчук Л. Д., доктор педагогічних наук, професор, завідувач кафедри математики, 

інформатики та методики навчання Університету Григорія Сковороди в Переяславі; 

Антонюк Д. С., кандидат педагогічних наук, доцент, доцент кафедри інженерії програмного 

забезпечення Державного університету «Житомирська політехніка»;  

Тягай І. М., кандидат педагогічних наук, доцент, доцент кафедри вищої математики та методики 

навчання математики Уманського державного педагогічного університету імені Павла Тичини 

Рекомендовано до друку вченою радою 

факультету фізики, математики та інформатики  

Уманського державного педагогічного університету імені Павла Тичини  

(протокол № 4 від 21 листопада 2024 року). 

 

С91 

Сучасні інформаційні технології в освіті і науці : зб. матеріалів VІ 

Всеукр. наук.-практ. конф. (м. Умань, 14-15 листоп. 2024 р.) / МОН 

України, Уманський держ. пед. ун-т імені Павла Тичини, Ін-т цифрової 

освіти НАПН України [та ін.] ; за ред. М. О. Медведєвої ; [редкол.:  

Т. М. Махомета, Г. В. Ткачук, О. В. Жмуд [та ін.]. – Умань, 2024. – 279 с. 

У збірнику подано тези доповідей учасників VІ Всеукраїнської науково-практичної 

конференції «Сучасні інформаційні технології в освіті і науці», в яких представлено 

актуальні проблеми організації та удосконалення освітнього процесу середньої та 

вищої школи засобами інформаційно-комунікаційних технологій та результати 

наукових досліджень у галузі педагогічних наук.  

Автори опублікованих матеріалів несуть повну відповідальність за достовірність 

наведених фактів, цитат, статистичних даних, власних імен та інших відомостей. Тези 

друкуються в авторській редакції. 

УДК 004:[37+001](06) 

 

© Уманський державний педагогічний 

   університет імені Павла Тичини, 2024 



106 

 

Список використаних джерел 

1. Капустіна О. В. Гейміфікація у навчанні мистецтва як інноваційна 

технологія. Наукові записки. Серія: Педагогічні науки, 2017, №146, с. 98-104. 

2. Карабін О.Й. Гейміфікація в освітньому процесі як засіб розвитку 

молодших школярів. Педагогіка формування творчої особистості у вищій і 

загальноосвітній школах, 2019 р., № 67, Т. 1, с.44-47. URL: 

http://dspace.tnpu.edu.ua/bitstream/123456789/14039/1/Karabin_Gameification_edu

cational.pdf 

3. Аристова Л.С. Використання інноваційних методичних прийомів на 

уроках музичного мистецтва. Мистецтво та освіта: науково-методичний 

журнал №4 (106), 2022, с.11-17.  

4. Kurvinen, E. (2020). Effects of Regular Use of Scalable, Technology 

Enhanced Solution For Primary Mathematics Education. University of Turku, Finland. 

URL: http://urn.fi/URN:ISBN:978-952-12-4016-4 

 

 

 

КІБАЛЕНКО В.В. 

аспірант кафедри педагогіки та освітнього менеджменту  

Уманський державний педагогічний університет імені Павла Тичини 

 

ВИКОРИСТАННЯ ЗАСОБІВ ДОПОВНЕНОЇ ТА ВІРТУАЛЬНОЇ 

РЕАЛЬНОСТІ В ОСВІТНЬОМУ ПРОЦЕСІ  

 

Сучасна освіта постійно перебуває у пошуку інноваційних підходів, які 

можуть підвищити ефективність освітнього процесу та зацікавити здобувачів 

освіти. Одним із таких перспективних напрямів є використання технологій 

доповненої (AR) та віртуальної реальності (VR), які вже довели свою 

ефективність у різних сферах, включаючи освіту. Ці технології дозволяють 

створити інтерактивне освітнє середовище, де здобувачі освіти можуть 

взаємодіяти з навчальним матеріалом, що значно підвищує рівень засвоєння 

знань та розвиток практичних навичок [1-4]. 

http://urn.fi/URN:ISBN:978-952-12-4016-4
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Доповнена реальність (AR) – це технологія, яка поєднує реальний світ з 

віртуальними об’єктами, накладаючи їх на зображення реального середовища. 

AR дозволяє здобувачам освіти бачити додаткову інформацію або об’єкти через 

екран смартфона, планшета чи спеціальних окулярів. Це може бути, наприклад, 

моделювання молекул, анімації з історії або інтерактивні карти. 

Віртуальна реальність (VR) створює повністю віртуальне середовище, у 

яке занурюється користувач. Для цього потрібні спеціальні VR-окуляри або 

шоломи, що дозволяють здобувачам освіти «переноситися» в інше місце чи час. 

Завдяки технології VR можна проводити віртуальні екскурсії, досліджувати 

історичні події чи навіть оперувати людське тіло, перебуваючи в безпечному 

освітньому середовищі. 

Використання AR і VR робить заняття більш цікавими та інтерактивними, 

що значно підвищує рівень мотивації здобувачів освіти до навчання. Здобувачі 

освіти відчувають себе активними учасниками освітнього процесу, а не просто 

спостерігачами, що стимулює їх до більш глибокого вивчення матеріалу. 

Технології доповненої та віртуальної реальності особливо доцільні для 

пояснення складних концепцій і процесів. Наприклад, у фізиці або біології 

можна створити тривимірні моделі атомів, молекул або органів, що допоможуть 

здобувачам освіти краще розуміти складні взаємозв’язки. Віртуальна реальність 

дозволяє здобувачам освіти бачити те, що неможливо побачити в реальному 

світі, наприклад, внутрішню побудову клітини або структуру ДНК. 

Також, взаємодія з віртуальними об’єктами допомагає здобувачам освіти 

розвивати аналітичне мислення та вміння приймати рішення. Наприклад, 

вивчаючи історію через VR, здобувачі освіти можуть аналізувати, робити 

висновки щодо тієї чи іншої події та навіть моделювати альтернативні сценарії 

розвитку подій. 

Технології AR та VR можуть бути використані для створення 

інклюзивного освітнього середовища. Здобувачі освіти з обмеженими 

можливостями можуть брати участь у віртуальних екскурсіях або дослідженнях, 
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які раніше були для них недоступними. Це сприяє інтеграції таких здобувачів 

освіти в освітній процес. 

Наразі, технології AR та VR активно впроваджуються в різних галузях, 

таких як медицина, архітектура, інженерія та дизайн. Навчаючи здобувачів 

освіти використовувати ці технології ще в закладах освіти, ми готуємо їх до 

майбутньої професії, де знання про віртуальну реальність можуть стати 

конкурентною перевагою. 

Проте, незважаючи на численні переваги, використання технологій 

доповненої та віртуальної реальності в освіті стикається з певними викликами. 

Основною перешкодою є висока вартість обладнання та програмного 

забезпечення. Заклади освіти часто мають обмежені бюджети, а впровадження 

новітніх технологій потребує значних інвестицій. Крім того, для успішного 

використання AR та VR викладачі повинні мати відповідні знання та навички, 

що потребує додаткового навчання. Також потрібно пам’ятати, що тривале 

використання VR-шоломів може посилити втомлюваність очей та спричиняти 

запаморочення. Тому важливо дотримуватись чіткого дозування у використанні 

цих технологій на заняттях. 

Проте, не зважаючи на недоліки, перспективи використання AR та VR в 

освітньому процесі залишаються надзвичайно великими. У майбутньому 

технології доповненої та віртуальної реальності можуть стати невід’ємною 

частиною освітнього процесу, що допоможуть здобувачам освіти краще 

зрозуміти предмети, що вони вивчають, розвинути практичні навички та 

підвищити їх мотивацію до навчання. 
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