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ФОРМУВАННЯ ЦИФРОВОЇ ГРАМОТНОСТІ УЧНІВ У ПРОЦЕСІ 

НАВЧАННЯ 

 

Сучасна освіта переживає активну цифрову трансформацію. Технології, які 

ще нещодавно здавалися допоміжними інструментами, тепер стали невід’ємною 

складовою освітнього процесу. Саме тому одним із головних завдань школи є 

формування цифрової грамотності учнів – здатності ефективно, безпечно та 

відповідально користуватися цифровими інструментами для навчання, 

спілкування й саморозвитку.  

Цифрова грамотність – це не лише технічна навичка роботи з комп’ютером 

чи смартфоном. Це вміння орієнтуватися у світі інформації, критично мислити, 

розпізнавати фейки, поважати авторське право, зберігати особисту безпеку в 

мережі [4]. Формуючи ці компетентності, школа допомагає учням не просто 

навчитися працювати з цифровими ресурсами, а стати свідомими користувачами 

інформаційного простору. 

https://www.affinity.studio/
https://www.canva.com/newsroom/news/all-new-affinity/
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Одним із найефективніших шляхів розвитку цифрової грамотності є 

систематичне використання інтерактивних онлайн-сервісів в освітньому процесі. 

Серед найпопулярніших інструментів, які активно застосовуються педагогами, 

можна назвати LearningApps, Kahoot!, Wordwall, Wayground, Canva for Education, 

Google Classroom. Ці платформи дають змогу урізноманітнити навчання, зробити 

його динамічним і цікавим для учнів різного віку [1]. 

Особливо варто звернути увагу на сервіс LearningApps – універсальний 

інструмент для створення інтерактивних вправ і тренувальних завдань. Його 

головна перевага – простота використання і можливість створювати завдання без 

спеціальних технічних знань. Учитель може самостійно розробляти вправи 

різних типів: тести з вибором відповіді, встановлення відповідності, пазли, 

хронологічні лінії, кросворди, вправи на сортування тощо [3]. 

Наприклад, на уроці інформатики можна використати завдання «Покоління 

комп’ютерів» що розкриває історію розвитку комп’ютерної техніки, де учням 

потрібно буде встановити відповідність між поколіннями комп’ютерів і роками 

їх активного використання. А на уроці математики – вправу, де потрібно 

співвіднести дроби з їхніми десятковими значеннями або орати правильну 

формулу. Завдяки візуальній подачі та елементам гри учні виконують завдання з 

інтересом, а вчитель має можливість одразу перевірити бачити результати їх 

роботи. 

 

Рис. 1. Завдання «Покоління комп’ютерів» у середовищі LearningApps 
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LearningApps підтримує можливість створення спільних вправ для групи 

учнів, що сприяє розвитку комунікації, співпраці та взаємонавчання. Крім того, 

кожне завдання має унікальне посилання, яке можна додати до Google Classroom 

або відправити учням у месенджер. Це робить навчання зручним як у класі, так і 

під час дистанційної роботи [2]. 

Інтерактивні ресурси подібного типу не лише підвищують інтерес до 

навчання, а й допомагають учням розвивати важливі компетентності – уміння 

працювати з цифровими інструментами, знаходити потрібну інформацію, 

самостійно навчатися й контролювати власний прогрес. Такі платформи також 

сприяють інклюзивності, адже кожен учень може працювати у своєму темпі, 

повторювати виконання завдань, поки не досягне потрібного результату. 

Формування цифрової грамотності – це тривалий і послідовний процес, 

який має починатися з початкової школи і розвиватися протягом усього навчання. 

Важливо, щоб педагоги не лише володіли сучасними технологіями, а й уміли 

інтегрувати їх в освітній процес із користю для розвитку мислення, творчості та 

самостійності учнів. 

Таким чином, цифрова грамотність стає невід’ємною складовою успішної 

освіти, а використання онлайн-сервісів на кшталт LearningApps, відкриває перед 

школою нові можливості: робить навчання цікавішим, ефективнішим і ближчим 

до реалій життя, у якому технології вже давно стали звичним інструментом 

розвитку особистості. 
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ІННОВАЦІЙНІ ПІДХОДИ ДО НАВЧАННЯ МАТЕМАТИКИ ЗАСОБАМИ 

KAHOOT! 
 

Сучасне навчання вимагає інноваційних підходів, що підвищують 

мотивацію учнів і допомагають зробити складні математичні концепції 

доступними та цікавими. Одним із таких ефективних інструментів є онлайн-

платформа Kahoot, яка активно використовується для створення інтерактивних 

вікторин і тестів. Вона дозволяє перетворити звичайний урок на захоплюючу гру, 

що стимулює пізнавальний інтерес і сприяє глибшому засвоєнню знань. 

Основною перевагою використання Kahoot є можливість перетворити 

навчання на гру. Гейміфікація робить уроки більш динамічними та мотивуючими. 

Учні не просто слухають пояснення, а активно беруть участь у процесі, 

змагаючись за бали та місце у рейтингу. Такий підхід створює атмосферу 

здорового суперництва, що підвищує зацікавленість і сприяє кращому 

запам’ятовуванню матеріалу. Кожен урок стає не лише навчальним, а й емоційно 

насиченим – із елементом азарту, радості та взаємодії [1]. 

Ще однією важливою перевагою Kahoot є зручність у дистанційному 

навчанні. Платформа легко інтегрується з популярними сервісами – Google Meet, 
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