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ОНЛАЙН-КУРСИ ДЛЯ ВИВЧЕННЯ МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ 

PYTHON 

 

У світі, де технології постійно розвиваються, програмування стає все більш 

важливою навичкою, яка відкриває двері до безлічі можливостей у сфері 

інновацій. Серед мов програмування, які привертають увагу новачків та 

професіоналів, Python вирізняється своєю простотою, потужністю та 

універсальністю.  

Одним із засобів, що допоможуть опанувати програмування є онлайн-

курси, які стають все популярнішими, адже вони дають змогу засвоїти знання з 

даної сфери зручно та ефективно.  

Найефективнішими безкоштовними вебресурсами, де можна отримати 

знання з мови програмування Python є Prometheus, Сodefinity та Дія.Освіта. 

https://dspace.udpu.edu.ua/handle/%20123456789/13778
https://doi.org/10.46299/%20j.isjel.20240302.13
https://doi.org/10.46299/%20j.isjel.20240302.13
http://dspace.udpu.edu.ua:8181/handle/6789/9298
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Платформа Prometheus пропонує широкий вибір курсів для вивчення 

Python, розроблених педагогами з різних університетів світу, які орієнтовані на 

різні рівні підготовки, починаючи від початкового до продвинутого, що дозволяє 

кожному здобувачу знайти відповідний рівень складності.  

Учасники курсів на платформі Prometheus отримують доступ до 

відеоуроків, практичних завдань, тестів та проєктів, які допоможуть закріпити 

знання та вміння, отримані під час навчання. Крім того, платформа надає 

можливість спілкування з викладачами та здобувачами освіти, що сприяє 

підтримці та обміну досвідом. 

Особливістю курсів на платформі Prometheus є їх акцент на практичному 

застосуванні отриманих знань. Здобувачам пропонується виконання реальних 

проєктів, які допомагають зрозуміти, як застосовувати вивчені концепції в 

реальних сценаріях роботи. 

Codefinity – це український вебресурс, на якому зусереджено багато 

актуальних освітніх курсів, зокрема й для вивчення мови програмування Python. 

Сам курс, який має назву «Python з Нуля до Героя» складається з окремих 

розділів, які поділено за тематикою від більш простих тем до складних. Це дає 

змогу опановувати мову програмування впевнено та поступово.  

Безкоштовний доступ до курсів на платформі доступний для українців, які 

авторизувались та підтвердили свою особу через Дія.Підпис.  

Наступним вебресурсом є Дія.Освіта – національна едьютейнмент 

платформа актуальних знань та навичок, на якій можна пройти курс 

«Програмування для новачків». Цей курс орієнтований на отримання базових 

знань з програмування мовою Python та поділений на освітні «серії» − розділи, в 

яких зібрано основний теоретичний матеріал. 

Вивчення мови програмування Python за допомогою онлайн-курсів є 

ефективним та зручним способом для здобувачів освіти. Ці курси надають 

широкий спектр можливостей для самостійного навчання, починаючи від 

основних концепцій до більш складних тем. Вони забезпечують доступ до 

актуальної інформації, відмінних практичних завдань і проєктів, а також 
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можливість отримати фідбек від викладачів. Крім того, онлайн-курси 

забезпечують гнучкість в навчанні, що дозволяє здобувачам визначати свій 

власний темп і графік. Онлайн-курси з вивчення мови програмування Python є 

важливим інструментом для розвитку навичок у цій галузі і є корисними для 

широкого кола людей, які цікавляться програмуванням. 
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