
«Сучасні інформаційні
технології в освіті і

науці»

УМАНЬ – 2026

ХVІІ Всеукраїнська науково-практична конференція
для молодих учених та здобувачів освіти



1 

МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ УКРАЇНИ 

Уманський національний університет 

Факультет фізико-математичної та природничої освіти 

Кафедра інформатики 

Рада молодих учених ФФМПО 

Наукове товариство студентів ФФМПО 

Інститут цифровізації освіти НАПН України 

Український державний університет імені Михайла Драгоманова 

Тернопільський національний педагогічний університет 

імені Володимира Гнатюка 

Державний університет «Житомирська політехніка» 

 

 

 

 

СУЧАСНІ ІНФОРМАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ  

В ОСВІТІ І НАУЦІ 

 

Збірник матеріалів ХVІІ Всеукраїнської науково-практичної конференції 

для молодих учених та здобувачів освіти 

(м. Умань, 22–23 квітня 2026 року) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Умань 

Видавець «Сочінський М. М.» 

2026  

Dell
Прямокутник



2 

УДК 37:004](06) 

С94 

Головний редактор: 

Медведєва М. О., кандидат педагогічних наук, доцент, доцент кафедри інформатики 

Уманського національного університету 

Редакційна колегія: 

Махомета Т. М., кандидат педагогічних наук, доцент, в. о. декана факультету фізико-

математичної та природничої освіти Уманського національного університету; 

Ткачук Г. В., доктор педагогічних наук, професор, професор кафедри інформатики 

Уманського національного університету; 

Жмуд О. В., кандидат педагогічних наук, доцент, доцент кафедри інформатики Уманського 

національного університету; 

Ковтанюк І. І., доктор філософії, старший викладач кафедри інформатики Уманського 

національного університету; 

Тітова Л. О., доктор філософії, викладач кафедри інформатики Уманського національного 

університету; 

Ковтанюк М. С., вчитель інформатики Уманського ліцею №3 Уманської міської ради 

Черкаської області 

Рецензенти: 

Войтович І. С., доктор педагогічних наук, професор, професор кафедри цифрових технологій 

та методики навчання інформатики Рівненського державного гуманітарного університету; 

Антонюк Д. С., кандидат педагогічних наук, доцент, доцент кафедри інженерії програмного 

забезпечення Державного університету «Житомирська політехніка»;  

Тягай І. М., кандидат педагогічних наук, доцент, доцент кафедри математики, фізики та 

інтегративних технологій навчання природничих наук Уманського національного університету 
  

Рекомендовано до друку вченою радою  

факультету фізико-математичної та природничої освіти  

Уманського національного університету  

(протокол № 1 від 29 квітня 2026 року) 
 

 

С94 

Сучасні інформаційні технології в освіті і науці : зб. матеріалів ХVІІ 

Всеукр. наук.-практ. конф. для молодих учених та здобувачів освіти  

(м. Умань, 22–23 квіт. 2026 р.) / МОН України, Уманський нац. ун-т, 

Ін-т цифров. освіти НАПН України [та ін.] ; [голов. ред. М. О. Медведєва ; 

редкол.: Т. М. Махомета, Г. В. Ткачук, О. В. Жмуд [та ін.]. – Умань : 

Сочінський М. М., 2026. – 273 с. 

У збірнику подано тези доповідей учасників ХVІІ Всеукраїнській науково-

практичній конференції для молодих учених та здобувачів освіти «Сучасні 

інформаційні технології в освіті і науці», в яких представлено актуальні проблеми 

організації та удосконалення освітнього процесу середньої та вищої школи засобами 

інформаційно-комунікаційних технологій та результати наукових досліджень у галузі 

педагогічних наук.  

УДК 37:004](06) 

Автори опублікованих матеріалів несуть повну відповідальність за достовірність наведених 

фактів, цитат, статистичних даних, власних імен та інших відомостей. Тези друкуються в 

авторській редакції. 

© Уманський національний університет, 2026  



67 

Список використаних джерел 

1. Драмарецька М. Г. Використання онлайн-сервісу Desmos при вивченні 

показникових рівнянь. URL: https://eprints.zu.edu.ua/25763/1/Драмарецька%20М. 

Г..pdf.  

2. Пластун Є. В. Методика вивчення показникових рівнянь та нерівностей 

з використанням інноваційних технологій. URL: https://ir.dpu.edu.ua/items/ 

9d10935b-444d-4783-b1f6-2a4558f6728e.  

 

 

ДОЦЕНКО Ю. С. 

здобувачка першого (бакалаврського) рівня вищої освіти 

факультету фізико-математичної та природничої освіти 

Науковий керівник: Тітова Л. О. 

доктор філософії, викладач кафедри інформатики 

Уманський національний університет 

 

МОЖЛИВОСТІ ВИКОРИСТАННЯ ОНЛАЙН-СЕРВІСІВ В УМОВАХ 

ДИСТАНЦІЙНОГО НАВЧАННЯ 

 

Одним із провідних напрямів розвитку сучасної освіти є впровадження 

технологій дистанційного навчання в освітній процес. Така форма організації 

навчання сприяє забезпеченню безперервності освіти та створює умови для 

самостійного здобуття знань. В Україні до недавнього часу діяло Положення про 

дистанційне навчання затверджене від 25.04.2013 р., останні зміни до якого 

внесені 08.09.2020 р. Відповідно до цього Положення, під дистанційним 

навчанням розуміється, індивідуалізований процес опанування знань, умінь і 

навичок, що здійснюється переважно за умов опосередкованої взаємодії між 

учасниками освітнього процесу, які перебувають на відстані, у спеціально 

організованому цифровому освітньому середовищі [2, 3]. 

Дистанційне навчання – це вже не просто тимчасове рішення, а нова ера в 

освіті. Ключову роль у його реалізації відіграють онлайн-платформи, які 

допомагають нам не просто «ковтати» інформацію, а активно з нею працювати.  

https://eprints.zu.edu.ua/25763/1/Драмарецька%20М.Г..pdf
https://eprints.zu.edu.ua/25763/1/Драмарецька%20М.Г..pdf
https://ir.dpu.edu.ua/items/9d10935b-444d-4783-b1f6-2a4558f6728e
https://ir.dpu.edu.ua/items/9d10935b-444d-4783-b1f6-2a4558f6728e
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Платформи та сервіси дистанційного навчання формують віртуальне 

освітнє середовище, в якому педагоги та здобувачі освіти отримують широкі 

можливості щодо застосування сучасних цифрових технологій.  

Термін «платформа» у контексті освітньої діяльності набув поширення з 

впровадженням Інтернет-технологій у сферу освіти. Водночас передумови 

використання платформ для підтримки дистанційного навчання сформувалися 

ще наприкінці 80-х років у країнах Європи. Зокрема, у Франції застосовували 

спеціалізовані інструменти, що забезпечували розробку, інтеграцію та 

поширення освітніх матеріалів у дистанційному форматі. Нині дистанційне 

навчання та відповідні цифрові платформи активно розвиваються, формуючи 

сучасний цифровий освітній простір [5].  

Дистанційне навчання ефективно реалізується завдяки спеціалізованим 

онлайн-платформам, таким як Google Classroom та Moodle. Ці системи слугують 

віртуальними центрами, де зберігаються навчальні матеріали та відстежується 

прогрес здобувачів освіти. Для організації синхронної взаємодії 

використовуються сервіси відеозв’язку, такі як Zoom, Google Meet, Microsoft 

Teams, що дають змогу проводити заняття в режимі реального часу та 

підтримувати комунікацію між учасниками освітнього процесу. Також у 

більшості з цих сервісів присутня функція демонстрації екрану, яка забезпечує 

використання презентацій, онлайн-дошок та інших засобів візуалізації під час 

проведення занять [1]. 

Для активного залучення здобувачів освіти та стимулювання творчого 

мислення застосовуються інтерактивні онлайн-дошки, як-от Miro та Padlet, що 

полегшують спільне генерування та візуалізацію ідей [4]. Гейміфікація навчання 

досягається за допомогою сервісів типу Kahoot!, Wayground та LearningApps, які 

перетворюють перевірку знань на цікаві змагання, підвищуючи мотивацію та 

надаючи швидкий зворотній зв’язок [6]. 

Водночас реалізація дистанційного навчання ускладнюється технічними 

обмеженнями, серед яких – низька швидкість або відсутність доступу до мережі 

Інтернет, а також нестача відповідних пристроїв у частини здобувачів освіти. 
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Підсумовуючи, можна сказати, що онлайн-сервіси вже не є просто 

тимчасовим виходом для дистанційного навчання. Вони стали невід’ємною 

частиною розвитку сучасної освіти, забезпечуючи її безперервність та здатність 

адаптуватися. 

Завдяки об’єднанню платформ для управління курсами, інструментів для 

відеозв’язку та інтерактивних гейміфікованих елементів, вдалося подолати 

географічні перешкоди та створити простір для активної взаємодії всіх учасників 

освітнього процесу. Головна перевага таких ресурсів – можливість 

індивідуалізувати освітній процес, зробити його більш зрозумілим та 

динамічним, що суттєво покращує цифрову компетентність як здобувачів освіти, 

так і педагогів.  

Успіх цієї моделі навчання залежить від комплексного підходу, який 

поєднує технологічні інновації з методично продуманим контентом, що в 

сукупності дозволяє досягти високої якості освіти навіть в умовах зовнішніх 

викликів. 
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ВИКОРИСТАННЯ ХМАРНИХ СЕРВІСІВ ДЛЯ КОЛАБОРАТИВНОГО 

НАВЧАННЯ ІНФОРМАТИКИ УЧНІВ ПРОФІЛЬНОЇ ШКОЛИ 

 

В сучасних умовах цифровізації освіти особливого значення набуває 

впровадження хмарних технологій у навчальний процес, зокрема при вивченні 

інформатики в профільній школі. Одним із перспективних напрямів є 

використання хмарних сервісів для організації колаборативного (спільного) 

навчання, що сприяє розвитку ключових компетентностей учнів, зокрема 

інформаційно-цифрової, комунікативної та соціальної. 

Аналіз наукових джерел засвідчує, що проблема використання хмарних 

сервісів в освіті є предметом активних досліджень як вітчизняних, так і 

зарубіжних учених. Зокрема, у працях Марії Шишкіної та Олени Глазунової 

обґрунтовано концепцію хмароорієнтованого освітнього середовища, яке 

базується на принципах відкритості, доступності та мобільності навчання. 

Автори доводять, що використання хмарних технологій сприяє підвищенню 

ефективності навчального процесу та розвитку цифрової компетентності 

здобувачів освіти [1]. 

https://dspace.udpu.edu.ua/handle/123456789/18260
https://dspace.udpu.edu.ua/handle/123456789/18260
https://doi.org/10.32405/2411-1317-2022-3-137-148
https://doi.org/10.32405/2411-1317-2022-3-137-148
https://doi.org/10.14308/ite000783
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