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ШІ У РОБОТІ З ГРАФІЧНИМИ ЗОБРАЖЕННЯМИ 

 

Штучний інтелект (ШІ) сьогодні відіграє важливу роль у різних сферах 

людської діяльності. Від медицини до освіти, від промисловості до мистецтва – 

ШІ демонструє вражаючі результати у вирішенні складних завдань та 

оптимізації процесів. Особливо помітним є вплив штучного інтелекту на сферу 

створення та обробки візуального контенту [1], зокрема графічних зображень. 

Завдяки потужним алгоритмам машинного та глибинного навчання, які лежать в 
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основі сучасних ШІ-систем, процес редагування, покращення та створення 

зображень став значно швидшим та точнішим. Багато сервісів, що 

використовують ШІ, надають можливості для автоматизації процесу обробки 

зображень, таких як покращення якості, зміна вмісту, а також розпізнавання 

об’єктів чи сегментація зображень. На сьогодні, навіть чат-боти на кшталт 

ChatGPT, Gemini, Copilot дозволяють генерувати зображення за текстовим 

запитом. Проте, існує ряд сервісів на базі ШІ, які призначені саме для роботи із 

зображеннями. Умовно розділимо такі сервіси на дві категорії: для генерації 

зображень та для обробки зображень. 

Сервіси для генерації зображень на основі ШІ використовують 

нейромережі для створення візуального контенту за текстовими запитами. Вони 

дозволяють художникам, дизайнерам та контент-мейкерам швидко отримувати 

унікальні зображення без необхідності створювати їх вручну. Такі інструменти 

можуть генерувати реалістичні сцени, ілюстрації, стилізовані картини та навіть 

концепт-арт, що значно спрощує роботу у творчих галузях. Серед популярних 

сервісів варто зазначити такі: Leonardo.Ai, Wepik [2], Adobe Firefly [4], 

DreamStudio, Artflow [5], DeepAI, MidJourney, Stable Diffusion та інші. 

На другій категорії сервісів ШІ зупинимось більш детально. Ці сервіси 

використовують алгоритми штучного інтелекту для покращення якості 

зображень, редагування, зміни окремих елементів тощо. Вони дозволяють 

швидко виконувати завдання, які раніше вимагали значних технічних навичок 

роботи з графічними редакторами. Серед основних можливостей таких сервісів 

– підвищення роздільної здатності, видалення фону, ретушування зображень, 

кольорокорекція та навіть стилізація під різні художні техніки. Розглянемо деякі 

з найпопулярніших інструментів для роботи з графічними зображеннями. 

1. SnapEdit (https://snapedit.app/uk) – це онлайн-сервіс на основі штучного 

інтелекту, призначений для швидкого та зручного редагування зображень. 

Основні можливості включають автоматичне видалення небажаних об’єктів, 

ретушування фотографій, покращення якості зображень та видалення фону. 

Завдяки ШІ, сервіс точно розпізнає об’єкти, дозволяючи легко видаляти людей, 

https://snapedit.app/uk
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текст або інші елементи без слідів редагування. SnapEdit також може 

підвищувати роздільну здатність фото, покращувати деталізацію та 

відновлювати старі чи пошкоджені зображення. Інтуїтивно зрозумілий 

інтерфейс робить його доступним для користувачів без стійких навичок у 

графічному дизайні. Проте, сервіс є умовно безплатним і надає лише 10 кредитів 

на місяць для редагування зображень. 

2. Remove.bg (https://www.remove.bg/) – це онлайн-сервіс на основі ШІ, 

який дозволяє автоматично видаляти фон із зображень за лічені секунди, а також 

додавати новий фон із колекції. Алгоритми розпізнають основний об’єкт на фото 

та точно вирізають його, зберігаючи деталі, навіть у складних випадках, як-от 

волосся чи прозорі елементи. Сервіс підтримує завантаження зображень у 

високій роздільній здатності та інтегрується з Canva, що дозволяє надалі 

створювати нові дизайни з обробленим зображенням. 

3. Cleanup.Pictures (https://cleanup.pictures/) – це онлайн-інструмент на 

основі ШІ, який дозволяє легко видаляти небажані об’єкти, текст, дефекти та 

людей із зображень. Сервіс використовує алгоритми глибинного навчання для 

аналізу та заповнення видалених областей так, щоб відредаговане зображення 

виглядало природно. Проте, безплатний тарифний план дає можливість 

працювати із зображеннями лише низької роздільної здатності. 

4. Remini (https://app.remini.ai/) – це цікавий сервіс на основі штучного 

інтелекту, призначений для покращення якості зображень. Він доступний як 

мобільний застосунок для Android та iOS, а також у вебверсії для онлайн-

редагування. Remini пропонує функції покращення портретів, кольорокорекції, 

та розмиття фону на фото. Функціонал мобільного застосунку значно більший за 

вебверсію, він дозволяє покращити фото, аналізує користувацькі селфі (мінімум 

8) та за ними генерує нові фото, зображення або відео, використовуючи готові 

пресети. Проте більшість з інструментів є платними. 

5. Artbreeder (https://www.artbreeder.com/) – це онлайн-платформа на основі 

штучного інтелекту, яка дозволяє користувачам створювати та модифікувати 

зображення за допомогою генетичних алгоритмів. Вона працює за принципом 

https://www.remove.bg/
https://cleanup.pictures/
https://app.remini.ai/
https://www.artbreeder.com/
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змішування та налаштування параметрів зображень, що дозволяє отримувати 

унікальні портрети, пейзажі, анімалістичні картини та абстрактні композиції. 

Користувач може змінювати риси обличчя, кольори, структуру або поєднувати 

кілька зображень, створюючи нові варіації. 

Як бачимо, ШІ відкриває широкі можливості для створення та редагування 

графічних зображень. Розглянуті сервіси демонструють, як алгоритми 

машинного навчання можуть автоматизувати складні завдання, значно 

спрощуючи роботу дизайнерів, фотографів та звичайних користувачів. 

Сервіси для генерації зображень, такі як MidJourney, Stable Diffusion та 

Adobe Firefly, дозволяють отримувати унікальні візуальні матеріали без потреби 

створювати їх вручну. Водночас інструменти для обробки графіки, такі як 

SnapEdit, Remove.bg, Cleanup.Pictures, Remini та Artbreeder, надають ефективні 

засоби для покращення якості, видалення фону, ретушування та стилізації. 

Таким чином, застосування ШІ в роботі з графічними зображеннями не 

лише прискорює процес обробки, а й відкриває нові творчі перспективи, а 

подальший розвиток таких технологій сприятиме ще більшій доступності 

професійних інструментів для широкого кола користувачів. 
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СЕРВІСИ ОРГАНІЗАЦІЇ ДИСТАНЦІЙНОГО НАВЧАННЯ 

 

Спочатку COVID-19, а потім повномасштабна війна внесли свої корективи 

в освітній процес. Тому наразі неможливо уявити освітній процес без 

дистанційної форми навчання. Сьогодні здобувачі освіти можуть навчатися 

незалежно від їхнього місцеперебування та від інших учасників освітнього 

процесу. Навчання стало більш доступним, але це залежить від якості Інтернету 

та технічного забезпечення учасників освітнього процесу. 

Дистанційне навчання – це взаємодія учасників освітнього процесу, яка 

відбувається за допомогою мережі Інтернет та новітніх технологій, а також через 

застосування різноманітних сервісів та програмних засобів для вивчення 

навчального матеріалу [2]. Їх можна розділити по категоріям за їх функціоналом 

та способом використання. 

https://doi.org/10.46299/j.isjel.20240302.13
https://doi.org/10.46299/j.isjel.20240302.13
https://dspace.udpu.edu.ua/handle/123456789/15463
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