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АКТУАЛЬНІ ВИКЛИКИ ТА ПЕРСПЕКТИВИ ВИКЛАДАННЯ 

КОМП’ЮТЕРНОЇ ГРАФІКИ В СУЧАСНІЙ ШКОЛІ 

 

Небувалий обсяг візуальної інформації, з яким щодня стикається людина, 

робить навички створення, обробки, зберігання та передачі графічної інформації 

життєво необхідними. У зв’язку з цим перед педагогами постає завдання 

розробити ефективні навчальні системи, які б дозволили з максимальною якістю 

викладати комп’ютерну графіку. 

Цілі інформатики, як навчального предмета в закладах середньої освіти, 

тісно переплетені з цілями інших дисциплін, що спрямовані на розвиток низки 

компетенцій. Серед ключових завдань інформатики – формування в учнів 

здатності застосовувати знання та комп’ютерні технології не лише в 

навчальному процесі, але й у повсякденному житті та майбутній професійній 

діяльності. Вчителі інформатики стикаються з викликом формування 

компетенцій з комп’ютерної графіки, враховуючи вікові та психологічні 

особливості учнів, а також рівень їхньої попередньої підготовки. Складність 

полягає в специфіці комп’ютерної графіки загалом. Створення візуального 

контенту - це складний процес, який потребує використання спеціалізованого 

програмного забезпечення. 

Вибір графічного редактора для викладання комп’ютерної графіки на 

уроках інформатики відповідно до навчальної програми покладається на 

вчителя. Педагоги мають свободу обирати будь-який редактор, який вважають 

https://naurok.com.ua/suchasni-pedagogichni-tehnologi-ta-h-zastosuvannya-v-roboti-pedagogiv-zakladu-profesiyno-profesiyno-tehnichno-osviti-225000.html
https://naurok.com.ua/suchasni-pedagogichni-tehnologi-ta-h-zastosuvannya-v-roboti-pedagogiv-zakladu-profesiyno-profesiyno-tehnichno-osviti-225000.html
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за потрібне. На практиці вибір вчителя обмежується лише фінансовими 

можливостями навчального закладу. 

Доступні як платні, так і безкоштовні редактори растрової та векторної 

графіки: 

Платні: ACDSeePhotoEditor, Corel PHOTO-PAINT, Paintbrush, 

CorelPaintShopPro, CorelPainter, Artipic, Adobe Photoshop. 

Безкоштовні: LibreOfficeDraw, Skencil, SVG-edit, XaraXtremeLX, Xfig, 

AffinityDesigner, Inkscape. 

Одним з найбільш вдалих виборів для викладання комп’ютерної графіки є 

GIMP. Цей безкоштовний, відносно простий у використанні растровий редактор 

має функціонал, близький до платних редакторів, таких як Adobe Photoshop CS. 

GIMP, завдяки своїм численним перевагам, стає цінним інструментом для 

забезпечення якісного навчання комп’ютерної графіки на уроках інформатики. 

Окрім вибору відповідного програмного забезпечення, важливо також 

розробити ефективну методику вивчення сучасних інструментів комп’ютерної 

графіки в рамках курсів інформатики. 

Одним з ефективних компонентів такої методики є якісно продумані 

розробки уроків, які включають в себе: 

1. Актуалізацію опорних знань. Цей етап дозволяє учням пригадати та 

систематизувати знання, необхідні для вивчення нового матеріалу. 

2. Аналіз помилок. Обговорення та аналіз помилок, допущених учнями на 

попередніх уроках, допомагає їм краще засвоїти матеріал та уникнути їх 

повторення в майбутньому. 

3. Роботу в парах або групах. Спільна робота над завданнями сприяє 

розвитку навичок комунікації, командної роботи та взаємодопомоги. 

4. Якісно візуалізований теоретичний блок. Використання наочних 

матеріалів, таких як зображення, схеми, відео, робить теоретичний матеріал 

більш доступним та цікавим для сприйняття учнями. 

5. Практичну роботу. Цей етап є ключовим для закріплення знань та 

навичок, отриманих учнями на уроці. 
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Практична робота повинна містити: 

1. Самоперевірку знань. Завдання для самоперевірки дозволяють учням 

оцінити рівень засвоєння ними матеріалу. 

2. Інструкцію до виконання завдання. Чітка та зрозуміла інструкція, яка 

має табличний вигляд, допомагає учням правильно виконати завдання. 

3. Візуалізований результат. Надання прикладів візуалізованих результатів 

дає учням чітке уявлення про те, якого результату вони повинні досягти. 

Використання такої методики дозволить зробити процес навчання 

комп’ютерної графіки більш ефективним та цікавим для учнів, а також 

сприятиме розвитку їхніх навичок та компетенцій. Таким чином, ефективною 

відповіддю на сучасні виклики та перспективи викладання комп’ютерної графіки 

в сучасній школі є вивчення графічних редакторів, адаптованих до можливостей 

та потреб учнів та розробки уроків, які дозволяють ефективно вивчати теорію та 

виконувати практичні завдання. 
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