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ВИБІР МЕТОДІВ ФОРМУВАННЯ ПІДПРИЄМНИЦЬКОЇ 

КОМПЕТЕНТНОСТІ ТА ФІНАНСОВОЇ ГРАМОТНОСТІ НА УРОКАХ 

ІНФОРМАТИКИ 

 

В умовах сучасного інформаційного суспільства зростає потреба у 

фахівцях, які володіють не лише глибокими знаннями з інформатики, але й 

підприємницькою компетентністю та фінансовою грамотністю. Ці навички 

стають все більш важливими для успішного працевлаштування та самореалізації 

особистості. 

Уроки інформатики мають значний потенціал для формування цих 

компетентностей у школярів. Використання різноманітних методів та форм 

навчання може зробити процес набуття знань та навичок цікавим, інтерактивним 

та ефективним. 

Серед методів формування підприємницької компетентності можна 

виділити наступні: 

Проблемне навчання: постановка перед здобувачами освіти проблемних 

ситуацій, які потребують самостійного пошуку рішень та розробки бізнес-ідей. 

Проєктна діяльність: робота здобувачів освіти над проєктами, що 

передбачає планування, реалізацію та оцінку бізнес-проєктів. 

Ділові ігри: імітація реальних бізнес-процесів в ігровій формі, що дозволяє 

здобувачам освіти набути практичного досвіду. 

Використання кейсів: аналіз реальних прикладів успішних та невдалих 

підприємств. 

Запрошення підприємців: проведення зустрічей з підприємцями, які 

можуть поділитися своїм досвідом та дати поради здобувачам освіти. 

До методів формування фінансової грамотності віднесемо: 
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Вивчення основ фінансової теорії: поняття бюджету, інвестицій, 

кредитів, страхування тощо. 

Аналіз фінансових ситуацій: розв’язування задач та проблем, пов’язаних 

з особистими фінансами. 

Створення бюджету: навчання здобувачів освіти планувати та 

контролювати свої витрати. 

Інвестування: знайомство з основами інвестування та ринками цінних 

паперів. 

Використання онлайн-ресурсів: використання онлайн-інструментів для 

управління особистими фінансами та навчання фінансовій грамотності. 

Важливо зазначити, що формування підприємницької компетентності та 

фінансової грамотності має відбуватися не лише на уроках інформатики, але й в 

інших навчальних предметах, а також позашкільних заходах. 

Використання інформаційних технологій може значно полегшити та 

зробити більш цікавим процес навчання. Зокрема, можна використовувати: 

Онлайн-курси: для вивчення основ підприємництва та фінансової 

грамотності. Зокрема: 

- «Підприємництво для школярів» (Національний університет «Київський 

політехнічний інститут імені Ігоря Сікорського»): 

[https://osvita.diia.gov.ua/pidpryemnytstvo-dlya-shkolariv] 

- Бізнес-курс «KidsMarketing» (KidsMarketing): [https://kidsmarketing.org/] 

- «ПриватБанк для школярів» (JuniorBank): [https://juniorbank.com.ua/ 

school] 

Програмне забезпечення: для створення бізнес-планів, ведення обліку, 

аналізу фінансових даних тощо. Це може бути: 

- «Бізнес-план» (Microsoft Excel): [https://finplanbiz.com/shop/] 

- «Інвестиційний портфель» (TradingView): https://uk.tradingview.com/ 

Інтерактивні навчальні матеріали: для кращого засвоєння знань та 

навичок («Загублені в банку» (JuniorBank): [https://mfcprivat.com.ua/zagubleni-v-

banku.html]).  

https://osvita.diia.gov.ua/pidpryemnytstvo-dlya-shkolariv
https://kidsmarketing.org/
https://juniorbank.com.ua/%20school
https://juniorbank.com.ua/%20school
https://finplanbiz.com/shop/
https://uk.tradingview.com/
https://mfcprivat.com.ua/zagubleni-v-banku.html
https://mfcprivat.com.ua/zagubleni-v-banku.html
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Впровадження цих методів та використання інформаційних технологій 

дозволить зробити уроки інформатики більш змістовними та практично 

корисними для здобувачів освіти, а також сприятиме формуванню у них 

підприємницької компетентності та фінансової грамотності. 

Крім вищезазначеного, важливо також створити сприятливе середовище 

для розвитку підприємницьких та фінансових знань та навичок здобувачів 

освіти. Це може включати: заохочення творчості та ініціативності, підтримку 

учнівських бізнес-ідей, надання можливостей для практики, створення мережі 

контактів з підприємцями та інвесторами. 

Використання онлайн-сервісів може зробити уроки інформатики більш 

цікавими та ефективними, а також сприяти формуванню у здобувачів освіти 

підприємницької компетентності та фінансової грамотності. 

Формування підприємницької компетентності та фінансової грамотності у 

здобувачів освіти є важливим завданням, яке потребує комплексного підходу. 

Використання різноманітних методів та форм навчання, а також інформаційних 

технологій, може зробити цей процес ефективним та цікавим для здобувачів 

освіти. 
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ВИКОРИСТАННЯ ХМАРНИХ ТЕХНОЛОГІЙ ДЛЯ ПІДГОТОВКИ ДО 

УРОКІВ 

 

У сучасному освітньому середовищі, де технології швидко розвиваються, 

вчителям постійно потрібно бути на крок перед своїми здобувачами освіти. 

Одним із ефективних інструментів, який допомагає підготуватися вчителям до 

уроків та забезпечити їхню успішну роботу, є використання хмарних технологій. 

Вони відкривають безліч можливостей для організації, зберігання та спільної 

роботи з матеріалами для уроків. Розглянемо, як саме хмарні технології 

полегшують процес підготовки до уроків та сприяють підвищенню ефективності 

вчителя. 

Однією з головних переваг хмарних технологій є можливість доступу до 

збережених матеріалів з будь-якого пристрою, підключеного до Інтернету. 

Вчителі можуть з легкістю працювати над своїми уроками, використовуючи 

комп’ютер у школі, домашній ноутбук або навіть мобільний телефон. 

Завдяки хмарним технологіям, вчителі можуть зберігати свої уроки, 

презентації, вправи та інші матеріали в безпечному та надійному хмарному 

сховищі. Це дозволяє організувати матеріали за категоріями, швидко знаходити 

необхідні ресурси та ефективно використовувати їх під час підготовки до уроків. 

Хмарні технології дозволяють вчителям легко співпрацювати з колегами 

над створенням та редагуванням матеріалів для уроків. Вони можуть 

https://doi.org/10.32843/2663-6085/2021/33-2.31
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