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ВИКОРИСТАННЯ ОНЛАЙН-КОНСТРУКТОРІВ 3D-МОДЕЛЕЙ У 

ФОРМУВАННІ STEAM-КОМПЕТЕНТНОСТЕЙ СТУДЕНТІВ 

ПЕДАГОГІЧНИХ СПЕЦІАЛЬНОСТЕЙ 
 

Розвиток сучасної освіти характеризується посиленням інтеграційних 

процесів, у яких знання з різних галузей поєднуються для розв’язання 

практичних і творчих завдань. Такий підхід реалізується через STEAM-освіту 

(Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics), що орієнтована на розвиток 

інноваційного, критичного та креативного мислення. У підготовці майбутніх 

учителів особливо важливо формувати вміння використовувати сучасні цифрові 

інструменти, які забезпечують міжпредметні зв’язки та сприяють практичній 

реалізації навчального матеріалу [1–8]. 

Одним із ефективних засобів реалізації STEAM-підходу є онлайн-

конструктори 3D-моделей, що дозволяють поєднати технічне та мистецьке 

бачення освітнього процесу. Безкоштовна платформа Tinkercad є одним із 

найпопулярніших інструментів цього типу. Вона працює у вебсередовищі, не 

потребує інсталяції, має україномовний інтерфейс і широкий набір інструментів 

для створення тривимірних об’єктів різної складності. Сервіс використовується 

у шкільній і вищій освіті як основа для розроблення прототипів, візуалізації 

навчальних понять, реалізації проєктних і дослідницьких робіт. 

У межах вивчення інформатичних або методичних дисциплін студентам 

педагогічних спеціальностей може бути запропоновано практичне завдання: 

«Створити 3D-модель навчального об’єкта для уроку інформатики або 

https://life.pravda.com.ua/society/zastupnika-ministra-osviti-i-nauki-zvinuvatili-v-plagiati-307321/
https://zakon.rada.gov.ua/laws/show/1556-18#Text
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математики», наприклад, модель комп’ютера, геометричної фігури, фрагмента 

алгоритмічної структури, лабораторного приладу або освітнього середовища 

(класу, лабораторії, навчальної сцени тощо). 

Виконання такого завдання передбачає:  

– ознайомлення з базовими функціями середовища Tinkercad (робота з 

об’єктами, координатною сіткою, кольором, масштабом, групуванням 

елементів); 

– проєктування об’єкта з урахуванням пропорцій, симетрії, кольорової 

гами й функціонального призначення; 

– інтеграцію знань із математики (геометрія, вимірювання, пропорції), 

інформатики (алгоритмізація, просторове мислення) та мистецтва (візуальний 

дизайн). 

Завдання може бути виконане як індивідуально, так і в малій групі, що 

створює умови для розвитку комунікативних і колаборативних навичок. 

Оцінювання результатів здійснюється не лише за технічною точністю, а й за 

креативністю, естетичністю та практичною доцільністю створеної моделі. 

Робота з 3D-моделюванням у Tinkercad сприяє розвитку ключових 

STEAM-компетентностей студентів, серед яких: 

– наукова грамотність – уміння застосовувати знання для моделювання 

реальних об’єктів; 

– технологічна компетентність – використання цифрових засобів для 

реалізації ідей; 

– інженерне мислення – проєктування конструкцій і розуміння 

взаємозв’язків між їхніми частинами; 

– мистецька креативність – застосування принципів композиції та кольору; 

– математична грамотність – точність, логічність і структурованість 

побудови моделей. 

Застосування онлайн-конструкторів 3D-моделей у процесі професійної 

підготовки студентів не лише розширює їхні цифрові компетентності, а й формує 

готовність до впровадження інноваційних методик навчання у школі. Такий 
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досвід допомагає майбутнім учителям усвідомити, як технології можуть 

перетворювати навчальний процес на творчий, дослідницький і практично 

орієнтований, що повністю відповідає засадам STEAM-освіти та сучасної 

педагогіки інноваційного типу. 
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ПЛАТФОРМА CURIPOD ЯК ІННОВАЦІЙНИЙ ІНСТРУМЕНТ 

АКТИВІЗАЦІЇ ПІЗНАВАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ ЗДОБУВАЧІВ ОСВІТИ У 

ЦИФРОВОМУ ОСВІТНЬОМУ СЕРЕДОВИЩІ 
 

Сучасна система освіти орієнтується на формування у здобувачів освіти 

ключових компетентностей, розвиток критичного мислення, креативності та 

здатності до співпраці в цифровому просторі. У цьому контексті зростає роль 

інтерактивних платформ, які забезпечують можливість поєднання навчання, 

творчості та технологічної взаємодії [1, 3]. Одним із таких сучасних інструментів 

є Curipod – інноваційна освітня платформа, що поєднує елементи гейміфікації, 

візуалізації та штучного інтелекту для створення інтерактивних уроків і 

презентацій. 

Платформа Curipod дає змогу педагогам розробляти інтерактивні заняття, 

які активізують увагу та мотивацію здобувачів освіти. Її функціонал включає 

створення слайдів, опитувань, вікторин, відкритих і закритих запитань, мозкових 

штурмів, а також завдань з миттєвим зворотним зв’язком. Завдяки інтегрованим 

можливостям штучного інтелекту Curipod може автоматично генерувати ідеї для 

уроків, питання, рефлексивні завдання та інтерактивні вправи на основі введеної 

теми, що суттєво економить час педагога на етапі підготовки (рис. 1). 

https://doi.org/10.52058/2786-4952-2022-12(17)-213-225
https://doi.org/10.52058/2786-4952-2022-12(17)-213-225
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