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ТІТОВА Л. О.

викладач кафедри інформатики і інформаційно-комунікаційних технологій

Уманський державний педагогічний університет імені Павла Тичини

ШТУЧНИЙ ІНТЕЛЕКТ У СТВОРЕННІ НАВЧАЛЬНИХ ТЕСТІВ,

ВІКТОРИН ТА ІНТЕРАКТИВНИХ ВПРАВ

З моменту появи на українському ринку ChatGPT попит на використання

штучного інтелекту (ШІ) серед різних верств населення значно зріс. Особливої

популярності ШІ набув серед здобувачів різних рівнів освіти, які сприймають

його передусім як інструмент для розв’язання навчальних завдань. Проте

справжній потенціал ШІ розкривається саме у професійній діяльності педагогів,

при цьому особливо перспективним напрямом є застосування ШІ для створення

різноманітних навчальних матеріалів. Сучасним освітянам доступний значний

спектр ШІ-інструментів для створення відео, презентацій, зображень та іншого

візуального контенту [1-2; 6]. Проте, й інший напрямок використання ШІ у

педагогічній діяльності стає не менш затребуваним, а саме автоматизоване

створення різноманітних навчальних завдань для здійснення рефлексії,

контролю та перевірки знань [8].

Сучасні ШІ-системи пропонують інструментарій для швидкої генерації

тестових завдань, розробки інтерактивних вправ та створення освітніх вікторин,

що враховують специфіку навчальної дисципліни та індивідуальні особливості

учнів. Така автоматизація рутинних аспектів підготовки навчальних матеріалів

дозволяє викладачам зосередитися на творчих та методичних аспектах

викладання [4]. На сьогодні на ринку освітніх технологій представлено низку

https://doi.org/10.52058/2786-6025-2024-6(34)
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спеціалізованих сервісів, які надають можливість працювати з ШІ та орієнтовані 

саме на створення навчальних завдань, серед яких варто виділити такі: 

1. Kahoot! (https://kahoot.com/) – це популярна освітня платформа, яка 

дозволяє створювати та проводити інтерактивні вікторини, тести, опитування та 

освітні ігри, як в режимі реального часу, так і асинхронно. Однією із 

особливостей платформи є наявність інструменту для генерації таких завдань за 

допомогою ШІ за заданим текстом, посиланням, PDF документом чи сторінкою 

Вікіпедії. При створенні запитань за допомогою ШІ можна обрати їх кількість 

(максимально 25), стиль, мову та рівень складності. Недоліком є те, що у 

безплатному тарифному плані можливість такої генерації є обмеженою [4]. 

2. Educaplay (https://www.educaplay.com/) – платформа для створення та 

проведення інтерактивних вправ на кшталт Wordwall. Особливістю є те, що 

платформа дозволяє генерувати усі доступні вправи за текстовим запитом. 

Educaplay генерує 10 питань, які надалі, за потреби, можна відредагувати. 

Недоліком, знову ж, є обмежені безоплатні генерації. Проте, варто зазначити, що 

створені запитання можна імпортувати до систем керування навчанням, таких як 

Google Classroom та Microsoft Teams [3]. 

3. Diffit (https://app.diffit.me/) – онлайн-сервіс на базі ШІ, що дозволяє 

згенерувати резюме, словник ключових термінів та запитання (тестові, з 

відкритою відповіддю, запитання для роздумів) за текстовим описом чи запитом, 

PDF документом, посиланням та відео на платформі YouTube. Важливо те, що 

якщо якість чи кількість створеного контенту Вас не задовільнить, його можна 

згенерувати додатково. Серед недоліків варто виділити обмежену кількість 

символів у запиті для безплатної версії (до 40000). 

4. MagicSchool (https://app.magicschool.ai/) – багатофункціональна 

платформа, що дозволяє генерувати різноманітний освітній контент за текстовим 

описом, запитом, документом, зображенням чи посиланням. Серед доступних 

можливостей створення конспектів уроків, лабораторних робіт, презентацій, 

зображень, різних форм запитань та завдань, пісень та навіть жартів для вчителів, 

а також багато іншого. Що стосується різноманітних запитань, то при їх 

https://kahoot.com/
https://www.educaplay.com/
https://app.diffit.me/
https://app.magicschool.ai/
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створенні доступний вибір рівня освіти та кількості запитань, щодо мови, то її 

можна задати у текстовому описі, або ж перекласти щойно створений контент 

безпосередньо у сервісі. Тут також є обмеження щодо кількості символів у запиті 

– до 75000 знаків. Перевагою MagicSchool є те, що безоплатна версія не має 

вагомих обмежень, а платні навпаки розширюють доступний функціонал. 

5. QuestionWell (https://app.questionwell.org/) – сервіс на основі ШІ, що 

призначений для генерації запитань за текстовим запитом чи описом, 

посиланням, відео на платформі YouTube. При створенні питань можна обрати 

рівень освіти, мову та задати назву. При використанні безплатного тарифного 

плану кількість запитань обмежена – 5 або 10, також обмежена можливість 

обирати тип запитань – лише тестові. Варто зазначити, що QuestionWell надає 

широкі можливості експорту запитань до різних середовищ, таких як Kahoot!, 

Google Форм, Quizlet, Quizizz, Moodle тощо [7]. 

6. Quizizz (https://quizizz.com/) – онлайн-платформа для створення 

інтерактивних навчальних ігор, вікторин та опитувань. ШІ-інструменти 

платформи дозволяють створювати тестові запитання за текстовим запитом чи 

описом, посиланням, документом, презентацією, зображенням, відео на 

платформі YouTube; обирати галузь знань, рівень освіти, мову та кількість 

запитань (до 15). Quizizz також дозволяє додатково згенерувати запитання, 

перекласти їх, додати пояснення до відповідей. При безоплатному тарифному 

плані можна згенерувати лише 10 тестів на місяць [5].  

Отже, існує значний перелік сервісів та платформ, які за допомогою ШІ 

дозволяють створювати навчальні тести, вікторини та інтерактивні вправи. ШІ 

дає змогу автоматизувати розробку завдань, адаптувати їх до рівня знань 

здобувачів освіти та аналізувати результати. Звичайно, разом із перевагами 

використання ШІ існують і виклики, пов’язані з необхідністю перевірки якості 

згенерованих матеріалів, етичними аспектами та ризиками заміщення 

традиційних методів оцінювання. Тому важливо застосовувати штучний 

інтелект як допоміжний інструмент у руках викладача, поєднуючи технологічні 

можливості з педагогічною доцільністю. 

https://app.questionwell.org/
https://quizizz.com/
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ШВЕДОВА Н. П.

викладач фізики
Державний навчальний заклад «Уманський професійний ліцей»

ОГЛЯД ІНТЕРАКТИВНИХ ОНЛАЙН-ДОШОК

Сучасне покоління здобувачів освіти, яке виросло в умовах цифрового

суспільства, характеризується високою взаємодією з технологіями та потребує

інноваційних підходів до навчання. Саме тому педагоги дедалі більше

інтегрують цифрові технології, що сприяють активізації навчальної діяльності та

покращенню взаємодії між учасниками освітнього процесу. Одним із

популярних інструментів для організації спільної роботи, візуалізації матеріалу

та забезпечення інтерактивності навчання є онлайн-дошки. Вони дозволяють

викладачам та здобувачам освіти працювати в режимі реального часу,

створювати, редагувати та обговорювати навчальний матеріал незалежно від

місця знаходження.

Використання інтерактивних онлайн-дошок дає змогу урізноманітнити

освітній процес, зробити його більш динамічним та доступним. Ці інструменти

сприяють розвитку навичок співпраці, критичного мислення та візуального

сприйняття інформації. Завдяки широкому спектру функцій, онлайн-дошки

застосовуються як для проведення традиційних навчальних занять, так і для

https://dspace.udpu.edu.ua/handle/123456789/17724
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