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ІНТЕГРАЦІЯ NOTEBOOKLM У ПРОЦЕС ПІДГОТОВКИ МАЙБУТНІХ 

УЧИТЕЛІВ ІНФОРМАТИКИ 

 

Останні зміни в освітній політиці України засвідчують перехід від 

декларативного використання цифрових технологій до їх системного 

впровадження в освітній процес, зокрема із залученням інструментів штучного 

інтелекту (ШІ). Важливим орієнтиром у цьому контексті є «Інструктивно-

методичні рекомендації щодо запровадження та використання технологій 

штучного інтелекту в закладах загальної середньої освіти», у яких акцентовано 

на необхідності формування в учнів і вчителів навичок відповідального та 

педагогічно доцільного використання ШІ [1]. 

У цьому контексті підготовка майбутніх учителів інформатики набуває 

нових змістових акцентів, адже йдеться не лише про опанування окремих 

цифрових сервісів, а про здатність організовувати навчальну діяльність із 

використанням інтелектуальних інструментів, здійснювати відбір релевантних 

ресурсів і критично оцінювати результати їх роботи. 

Відповідні зміни відображаються у змісті освітніх програм факультету 

фізико-математичної та природничої освіти Уманського національного 

університету, зокрема через упровадження дисциплін, спрямованих на 

осмислення ролі та можливостей штучного інтелекту в освіті. Однією з таких 

дисциплін є «Штучний інтелект в освіті», що вивчається здобувачами другого 

(магістерського) рівня вищої освіти освітньо-професійної програми «Середня 

освіта (Інформатика)» у межах якої майбутні вчителі ознайомлюються з 

принципами функціонування AI-систем, аналізують практики їх застосування та 

набувають досвіду використання відповідних інструментів у контексті 

організації освітнього процесу. 

Водночас ефективна підготовка не обмежується рамками окремого курсу. 

Актуальним є включення елементів використання штучного інтелекту до змісту 
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інших фахових дисциплін. Такий підхід забезпечує формування стійких 

професійних умінь і дозволяє розглядати ШІ-інструменти не як додатковий 

ресурс, а як органічний компонент майбутньої педагогічної діяльності [2–5]. 

За таких умов, постає потреба у доборі інструментів ШІ, які можуть бути 

ефективно інтегровані у процес професійної підготовки майбутніх учителів 

інформатики. Одним із таких інструментів є NotebookLM, функціональні 

можливості якого дають змогу аналізувати, структурувати та інтерпретувати 

інформацію на основі заданих джерел. Його використання відкриває нові 

підходи до організації навчально-пізнавальної та дослідницької діяльності 

здобувачів освіти. 

Інтеграція NotebookLM у процес професійної підготовки майбутніх 

учителів інформатики може здійснюватися за кількома напрямами: у межах 

навчальної діяльності – для підготовки конспектів, аналізу навчальних 

матеріалів та самостійного опрацювання тем; у дослідницькій діяльності – для 

роботи з науковими джерелами, узагальнення результатів і підготовки 

академічних текстів; у методичній підготовці – для розробки дидактичних 

матеріалів, моделювання структури уроків та формування навичок педагогічного 

проєктування. Такий підхід дозволяє розглядати зазначений інструмент не лише 

як допоміжний засіб, а як складову сучасного освітнього середовища, 

орієнтованого на розвиток цифрової та професійної компетентності майбутнього 

вчителя. 

Практична реалізація інтеграції NotebookLM у процес підготовки 

майбутніх учителів інформатики передбачає зміну характеру навчальних завдань 

у бік дослідницько-аналітичної діяльності. Зокрема, доцільним є використання 

завдань, у яких здобувачі працюють із добірками навчальних і наукових 

матеріалів, здійснюють їх порівняльний аналіз, виявляють ключові ідеї та 

узагальнюють їх. Це дозволяє змістити акцент із репродуктивного засвоєння 

знань на їх осмислення та інтерпретацію, що є критично важливим у підготовці 

сучасного вчителя інформатики. 
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Особливого значення набуває використання зазначеного інструмента у 

процесі методичної підготовки. Робота з NotebookLM може бути спрямована на 

проєктування структури уроку, добір і адаптацію навчального контенту, а також 

аналіз відповідності навчальних матеріалів дидактичним цілям. У цьому випадку 

інструмент виступає не лише як засіб опрацювання інформації, а як середовище 

підтримки педагогічного проєктування, що сприяє формуванню професійного 

мислення майбутнього вчителя. 

Таким чином, інтеграція NotebookLM у процес професійної підготовки 

майбутніх учителів інформатики доцільна за умови її методично виваженого 

впровадження, орієнтованого на розвиток умінь роботи з інформацією, 

критичного аналізу та педагогічного конструювання. Це дозволяє розглядати 

використання інструментів штучного інтелекту не як окремий елемент змісту 

навчання, а як засіб трансформації підходів до організації освітнього процесу. А 

запропоновані підходи до інтеграції інструмента дозволяють посилити 

практичну спрямованість професійної підготовки та забезпечують формування 

ключових складників інформаційно-цифрової компетентності майбутнього 

вчителя. 
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ВИКОРИСТАННЯ ЦИФРОВИХ СИМУЛЯЦІЙ У НАВЧАННІ ФІЗИКИ 

В ЗАКЛАДАХ ПРОФЕСІЙНОЇ ОСВІТИ 

 

Сучасний ринок праці висуває принципово нові вимоги до підготовки 

фахівців технічних, технологічних та сервісних галузей. Компетентне розуміння 

фізичних процесів, що лежать в основі промислового обладнання, електронних 

пристроїв та автоматизованих систем, стає невід’ємною частиною професійної 

кваліфікації. Водночас традиційні методи викладання фізики в закладах 

професійної освіти (ЗПО) нерідко виявляються недостатньо ефективними через 

обмеженість лабораторної бази, брак наочності під час вивчення мікро- та 

мегафізичних явищ, а також труднощі з формуванням практичного зв’язку між 

теоретичним матеріалом і майбутньою спеціальністю здобувача. 

У цьому контексті цифрові симуляції – інтерактивні комп’ютерні моделі 

фізичних явищ і процесів – розглядаються як потужний дидактичний інструмент, 

здатний суттєво підвищити якість природничо-наукової підготовки в ЗПО [1]. 
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