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математики та інформатики 

Науковий керівник: Тітова Л.О. 

викладач кафедри інформатики і інформаційно-комунікаційних технологій  

Уманський державний педагогічний університет імені Павла Тичини 

 

ТЕХНОЛОГІЯ ГЕЙМІФІКАЦІЇ У НАВЧАННІ МАТЕМАТИКИ 

 

Гейміфікація – це застосування принципів гри в неігровому середовищі. 

Від інших ігрових форматів відрізняється фокусом на досягненні конкретної цілі, 

а не на власне грі [1].  

Навчання на основі гри мотивує учнів виконувати певні завдання. 

Підвищує розвиток пізнавальної активності та самостійності, розкриває 

потенційні можливості та здібності, створює комфортні умови для навчання, 

передбачає урізноманітнення навчальної діяльності. Якщо вести мову про ігри у 

команді, то варто зазначити, що така форма діяльності природньо викликає 

бажання перемогти, а значить стимулює проявити себе в команді, забезпечити 

собі перемогу, чи хоча б не зайняти останнє місце. Таким чином, у дитини 

посилюється мотивація до навчання, аби гідно показати себе в грі [2]. 

До основних аспектів гейміфікації належать: 

- Динаміка – використання сценарію, що вимагає уваги учнів та дій в 

реальному часі. 

- Механіка – використання елементів, які характерні для ігрового процесу 

– віртуальні нагороди, бали, статуси та ін. 

- Естетика – це візуальна складова, яка робить гру привабливою та залучає 

користувачів. 

- Соціальна взаємодія – використання техніки, що забезпечує характерну 

для ігор взаємодію між учасниками гри [5]. 

У навчанні математики технологію гейміфікації можна застосувати у такій 

формі: 

1. Математичні квести: учні вирішують завдання, щоб пройти через 

лабіринт або розгадати певну математичну загадку. 
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2. Математичні битви: команди змагаються між собою у вирішенні 

математичних задач. 

3. Математичні симулятори: учні можуть моделювати різні математичні 

явища та експериментувати з ними. 

4. Гейміфіковані цифрові інструменти: учням можна запропонувати 

вікторини та гейміфіковані платформи для урізноманітнення процесу навчання, 

мотивації та активізації учнів [3]. 

Сучасні діти живуть в світі цифрових ігор, тому вчителі мають володіти 

цифровими інструментами, зокрема використовувати різні онлайн-платформи та 

застосунки на уроках. В умовах дистанційного навчання це питання є 

надзвичайно актуальним та важливим. Серед таких інструментів варто виділити 

сервіси для гейміфакіції: 

Leаrning Аpps – онлайн-сервіс, за допомогою якого вчитель може 

створювати та зберігати різноманітні вправи. Цей сервіс для конструювання 

інтерактивних завдань, дає можливість учням перевірити та закріпити свої 

знання в цікавій ігровій формі під час уроку. Також такі завдання можна задати 

як домашню чи самостійну роботу, а також для закріплення матеріалу. 

Rebus1.com – генератор ребусів. За допомогою даного сервісу можна 

зашифрувати будь-яке слово у вигляді ребусу. 

Kаhoot! – це онлайн-сервіс, який дозволяє створювати вікторини, тести, 

ігри для учнів та використовувати їх в освітньому процесі. Учитель має змогу 

створювати свої інтерактивні навчальні ігри та використовувати вже готові [4]. 

Отже, гейміфікація в освітньому процесі – це вдале рішення для 

підвищення мотивації учнів. Використання гейміфікації на уроках, зокрема і 

математики, дозволить покращити результати навчання та активізувати розвиток 

ключових компетентностей учнів. Але при цьому не варто зловживати іграми, 

адже учні звикнуть до ігор та забудуть як працювати практично. 
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ДОСЛІДЖЕННЯ МЕТОДІВ МАШИННОГО НАВЧАННЯ ДЛЯ 

АВТОМАТИЧНОГО АНАЛІЗУ КОЛЬПОСКОПІЧНИХ ЗОБРАЖЕНЬ З 

МЕТОЮ ВИЯВЛЕННЯ ТА КЛАСИФІКАЦІЇ АНОМАЛІЙ ШИЙКИ 

МАТКИ 

 

Автоматизований аналіз медичних зображень стає важливою частиною 

сучасної медицини, зокрема у сфері діагностики захворювань шийки матки. 

Основною задачею є створення систем, які здатні підтримувати лікарів у процесі 

інтерпретації кольпоскопічних зображень, забезпечуючи точніше виявлення 

аномалій та зменшення ризику суб’єктивних помилок. Актуальність проблеми 

обумовлена тим, що аналіз кольпоскопічних зображень значною мірою залежить 

від індивідуальної інтерпретації лікаря, що призводить до високого рівня 

суб’єктивізму [1]. Таким чином, автоматизація цього процесу є необхідною для 

підвищення стандартизації та точності діагностики. Дана робота зосереджена на 

https://naurok.com.ua/geymifikaciya-yak-pidvischennya-motivaci-uchniv-do-navchannya-370740.html
https://naurok.com.ua/geymifikaciya-yak-pidvischennya-motivaci-uchniv-do-navchannya-370740.html
https://soroban.ua/blog/gamification-u-navchann%D1%96
https://liа.lvivcenter.org/edu/tsyfrovi-instrumenty-nа-urokаkh-istorii/
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