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МЕТОДИКА ФОРМУВАННЯ ДИЗАЙН-МИСЛЕННЯ ЗДОБУВАЧІВ 

ОСВІТИ ПРИ ВИВЧЕННІ ІНФОРМАТИКИ 

 

У зв’язку з глобальними змінами в освіті, розвитком технологій та 

потребою у підготовці інноваційних і креативних фахівців, формування дизайн-

мислення у здобувачів освіти набуває все більшого значення. Вивчення 

інформатики є важливим елементом у формуванні критичного мислення, 

креативності та здатності вирішувати складні проблеми. Інтеграція методики 

дизайн-мислення в процес навчання з інформатики дозволяє ефективно сприяти 

розвитку цих компетентностей в учнів. 

Проблема формування дизайн-мислення в освітньому процесі за 

допомогою інформатики та проєктного навчання була предметом дослідження 

багатьох вчених у різних галузях, зокрема в педагогіці, психології, інформатиці 

та дизайні. 

Одним із основних напрямків досліджень є розвиток теоретичних аспектів 

дизайн-мислення. Перш за все, варто згадати роботи таких науковців, як 

Дж. Л. Шенк (J. L. Schenck), який акцентував увагу на важливості дизайн-

мислення для інноваційного розвитку в освіті [2]. Шенк досліджував, як 

https://naurok.com.ua/metodichna-rozrobka-na-temu-individualizaciya-navchannya-shlyahom-vikoristannya-suchasnih-internet-servisiv-89312.html
https://naurok.com.ua/metodichna-rozrobka-na-temu-individualizaciya-navchannya-shlyahom-vikoristannya-suchasnih-internet-servisiv-89312.html
https://nuschool.eu/plan/programm/guidebook/12.html
https://nuschool.eu/plan/programm/guidebook/12.html
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інноваційні методи, зокрема дизайн-мислення, можуть бути інтегровані в 

освітній процес, щоб розвивати критичне та творчі мислення учнів. 

Дж. Т. Штернберг та його концепція «творчого інтелекту» також значно 

вплинули на розуміння того, як мислення можна розвивати в процесі навчання. 

Його робота була присвячена дослідженню когнітивних процесів, що лежать в 

основі творчості, і роль проєктного навчання в їх розвитку. Він стверджував, що 

творчий підхід до навчання, який поєднує аналіз, інновацію та тестування, 

сприяє кращому розумінню навчальних матеріалів і розвитку навичок вирішення 

проблем [1]. 

Досліджуючи, як застосування навчальних ігор та тренінгів сприяє 

ефективному формуванню Computational Thinking у майбутніх учителів 

інформатики, науковці М. О. Медведєва, О. І. Жмурко, І. І Криворучко та 

М. С. Ковтанюк відмітили, що Computational Thinking та дизайн-мислення – це 

різні, але взаємопов’язані стратегії для ефективного вирішення проблем через 

структуроване мислення та ітеративний процес [3]. 

Отже, аналіз науково-теоретичних підходів до визначення дизайн-

мислення показує, що цей концепт є багатогранним і охоплює різноманітні 

аспекти, які дозволяють розглядати його як процес вирішення проблем, що 

ґрунтується на креативній діяльності. Дизайн-мислення включає такі етапи, як 

емпатія, ідеація, прототипування і тестування, що сприяють розвитку 

інноваційного та критичного мислення в учнів. Ці етапи мають великий 

потенціал для інтеграції в освітній процес, адже вони дозволяють не лише 

працювати з проблемами, але й розвивати здатність до творчого підходу в 

навчанні. Інтеграція цих принципів у навчання дає можливість сформувати в 

учнів навички, які є важливими для майбутньої професійної діяльності, зокрема 

здатність до вирішення складних проблем, застосування нових ідей, а також 

ефективного тестування та впровадження рішень. 

Інформатика як предмет навчання є важливим інструментом для 

формування дизайн-мислення, оскільки вона сприяє розвитку логічного та 

аналітичного мислення. Застосування принципів дизайн-мислення в контексті 
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інформатики дозволяє учням не лише опанувати теорію, але й розвивати 

практичні навички, необхідні для вирішення реальних завдань. Інформатика 

поєднує роботу з технологіями та задачами, що вимагають творчого підходу, що 

робить цей предмет ідеальним для інтеграції методів проєктного навчання. 

Використання проєктних завдань дає можливість учням застосовувати 

теоретичні знання в практичній діяльності, що значно покращує рівень їхніх 

практичних навичок і готує до професійної діяльності в умовах постійно 

змінюваного технологічного середовища. 

Оцінка сучасних методів навчання для формування дизайн-мислення в 

освітньому процесі показує, що найбільш ефективними є методи активного 

навчання, інтерактивні завдання та робота над реальними проєктами. Ці методи 

дозволяють учням не лише засвоювати нові знання, а й активно застосовувати їх 

на практиці, розвиваючи при цьому навички критичного мислення, комунікації 

та творчого підходу до вирішення проблем. Важливим аспектом є використання 

цифрових інструментів, які надають можливість учням створювати прототипи, 

моделювати ситуації та активно взаємодіяти з інформаційними технологіями. Це 

дозволяє створити умови для розвитку інноваційного мислення та підготовки 

учнів до майбутніх професійних викликів у сфері технологій та інженерії. 

Розробка методики формування дизайн-мислення при вивченні 

інформатики включає інтеграцію проєктної діяльності, інноваційних технологій 

і активного навчання. Методика орієнтована на активну участь учнів у процесі 

створення продуктів і рішень, що дозволяє розвивати в них навички емпатії, 

аналізу проблем, генерування ідей, прототипування та тестування. Важливим 

елементом цієї методики є використання цифрових інструментів, які 

допомагають учням реалізовувати свої ідеї в реальність. Проєктне навчання 

надає можливість учням застосовувати теоретичні знання для розв’язання 

конкретних проблем, що сприяє глибшому розумінню навчального матеріалу та 

розвитку практичних навичок. 

 

 



114 

 

Список використаних джерел 

1. Schenck J. L. Creative Intelligence: An Investment Perspective. 

Sternberg R. J. (Ed.). Handbook of Creativity. Cambridge: Cambridge University 

Press, 2003. С. 79–93. 

2. Schenck J. L. Design Thinking in Education: A Pathway to Innovation. 

Journal of Educational Technology & Society. 2015. Т. 18, № 2. С. 34–45. 

3. Медведєва М. О., Жмурко О. І., Криворучко І. І., Ковтанюк М. С. 

Елементи підготовки майбутніх учителів інформатики до застосування 

технології формування Computational Thinking. Фізико-математична освіта. 

2021. Випуск 1(27). С.67–75. 

 

 
 

КОНОНЮК О. О. 

вчителька біології та географії 
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ARCGIS ONLINE ЯК ІНФОРМАЦІЙНО-КОМУНІКАЦІЙНА 

ТЕХНОЛОГІЯ У НАУКОВИХ ДОСЛІДЖЕННЯХ ТА ІННОВАЦІЯХ 

 

На сьогодні у світі налічується велика кількість програмного забезпечення, 

що створено як на комерційній основі, так і з відкритим програмним кодом для 

аналізу стану навколишнього середовища. Геоінформаційна система – це 

комплексний інформаційно-аналітичний інструмент, який дозволяє збирати, 

зберігати, обробляти, аналізувати та візуалізувати географічну інформацію. 

Головний компонент ГІС – це база даних, в якій зберігається просторова та 

атрибутна інформація про об’єкти на земній поверхні. 

Геоінформаційні системи (ГІС) в останні роки активно інтегруються в різні 

сфери господарства, державне та корпоративне управління, науку й освіту. Це 

зумовлено тим, що близько 80% інформації сучасного суспільства має 

географічну прив’язку (координатне відображення на території чи 

картографічній моделі). Щороку обсяг такої інформації зростає, а вимоги до її 

обробки для ухвалення управлінських рішень залишаються дедалі вищими. 
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