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ЗАСТОСУВАННЯ ШІ «GROK» ДЛЯ ІНДИВІДУАЛІЗАЦІЇ ОСВІТИ 

 

Штучний інтелект (ШІ) стрімко проникає в усі сфери людського життя, 

зокрема і в освіту. Одним із перспективних інструментів у цій галузі є чат-бот 

Grok, розроблений компанією xAI [1]. Цей інтелектуальний асистент здатен 

адаптуватися до потреб користувачів, надавати персоналізовані відповіді та 

допомагати у вирішенні складних завдань. У контексті освіти Grok відкриває 

нові можливості для індивідуалізації освітнього процесу, що є ключовим 

фактором підвищення ефективності навчання. На відміну від багатьох інших ШІ, 

які покладаються на статичні бази даних із фіксованим обсягом знань, Grok 

інтегрований із платформою X, що дозволяє йому отримувати інформацію в 

реальному часі. Це дає змогу відповідати на запитання про поточні події, тренди 

чи новини з урахуванням найсвіжіших даних. 

Традиційна система освіти часто базується на уніфікованому підході, де всі 

учні отримують однаковий обсяг знань у однаковому темпі. Проте здобувачі 

освіти мають різні стилі навчання, рівень підготовки, інтереси та швидкість 

засвоєння матеріалу. Індивідуалізація освіти передбачає адаптацію процесу 

навчання до особливостей кожного учня, що сприяє кращому розумінню 

матеріалу, підвищенню мотивації та розвитку критичного мислення. У цьому 

контексті, ШІ є засобом для забезпечення індивідуальної освітньої траєкторії, 

автоматизації рутинних процесів [2], а саме Grok може стати інструментом, який 

допоможе вчителям та учням досягти цих цілей. 

Даний сервіс має низку функцій, які роблять його ідеальним помічником у 

забезпеченні індивідуалізації освітнього процесу. По-перше, він здатний 

аналізувати запити користувачів та надавати відповіді, адаптовані до їхнього 

рівня знань. Наприклад, якщо учень початкової школи запитує про основи 
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математики, Grok пояснить це простими словами, тоді як для студента закладу 

вищої освіти він може надати детальний аналіз із прикладами. По-друге, чат-бот 

може обробляти великі обсяги інформації, включаючи тексти, зображення та 

навіть пости в соціальних мережах, що дозволяє йому знаходити актуальні 

навчальні матеріали. 

Крім того, Grok може виступати як інтерактивний репетитор. Він здатен 

ставити запитання, перевіряти знання, пропонувати завдання різного рівня 

складності та надавати зворотний зв’язок. Наприклад, якщо учень не розуміє 

певну тему, сервіс може розбити її на простіші складові або запропонувати 

альтернативні пояснення. Такий підхід дозволяє учням навчатися у власному 

темпі, не відчуваючи тиску. 

Використання Grok у навчанні має численні переваги. Це економія часу 

для вчителів, які можуть делегувати ШІ рутинні завдання, такі як перевірка 

домашніх робіт, створення тестових запитань для проведення контролю знань. 

Також учні отримують доступ до цілодобової підтримки, що особливо важливо 

для дистанційного навчання. Крім того, Grok сприяє інклюзивності, 

допомагаючи учням із особливими потребами адаптувати матеріали до їхніх 

можливостей. 

Проте є й виклики. Наприклад, надмірна залежність від ШІ може знизити 

розвиток самостійності в учнів. Також виникають питання щодо 

конфіденційності даних, адже Grok обробляє особисту інформацію. Тому для 

успішного впровадження Grok чи будь-яких інших ШІ-інструментів в освітню 

діяльність необхідно розробити чіткі етичні стандарти та забезпечити контроль 

з боку педагогів. 

ШІ «Grok» має величезний потенціал для трансформації освіти через 

індивідуалізацію процесу навчання. Завдяки своїм можливостям адаптації, 

аналізу та інтерактивності він може стати незамінним помічником як для учнів, 

так і для вчителів. Однак для максимальної ефективності його використання 

необхідно збалансувати технологічні переваги з людським фактором, зберігаючи 

роль педагога як наставника. У майбутньому Grok може стати основою для 
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створення глобальної системи персоналізованого навчання, яка враховуватиме 

унікальність кожного учня, роблячи освіту доступною, цікавою та 

результативною. 
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ВИКОРИСТАННЯ ЦИФРОВИХ КОМІКСІВ В ОСВІТНЬОМУ ПРОЦЕСІ 

 
У добу цифровізації освіта зазнає значних трансформацій, адаптуючись до 

потреб сучасного покоління. Одним із перспективних інструментів, що дедалі 

частіше застосовується в навчанні, є цифрові комікси. Ці електронні графічні 

твори поєднують текст, ілюстрації та інноваційні технології, створюючи 

унікальний формат, який привертає увагу учнів. Завдяки своїй доступності та 

інтерактивності цифрові комікси відкривають нові можливості для підвищення 

інтересу до навчання, розвитку уяви та засвоєння складного матеріалу. 

Розглянемо, як цифрові комікси можуть збагатити освітній процес, які переваги 

вони пропонують і з якими труднощами пов’язане їх впровадження. 

Цифрові комікси мають низку переваг, які роблять їх ефективним 

інструментом у навчанні. По-перше, вони поєднують візуальні та текстові 

https://grok.com/
https://dspace.udpu.edu.ua/handle/123456789/17385
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