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СТВОРЕННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ РОБОЧИХ АРКУШІВ 

ЗАСОБАМИ ПЛАТФОРМИ FOBIZZ 

 
Сучасна освіта стрімко трансформується під впливом цифрових технологій, 

що відкривають нові можливості для викладання та навчання. Використання 

цифрових інструментів сприяє створенню інтерактивного освітнього 

середовища, у якому навчальні матеріали стають більш гнучкими, доступними 
та адаптивними до потреб здобувачів освіти. Важливу роль тут зокрема 

відіграють ШІ-засоби, що надають педагогам інструменти для створення та 

покращення навчальних матеріалів, а також дозволяють оптимізувати процес 

підготовки до навчальних занять [2]. 
Одним із таких інструментів є Fobizz (https://fobizz.com/) – комплексна 

освітня платформа, орієнтована на цифрове навчання та створення 

інтерактивних освітніх матеріалів. 
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Мета дослідження – розглянути можливості використання платформи 
Fobizz в освітньому процесі, зокрема для створення інтерактивних робочих 
аркушів. 

Fobizz призначений для створення віртуальних освітніх просторів, де 
викладачі можуть керувати проєктами та взаємодіяти зі здобувачами освіти, 
додаючи віртуальних ШІ-асистентів. Крім того Fobizz пропонує ряд 
інструментів, зокрема на базі штучного інтелекту, які дозволяють створити 
навчальні матеріали або ж поспілкуватись у персоналізованому ШІ-чаті. Серед 
можливостей платформи створення подкастів, інтерактивних дошок, робочих 
аркушів, хмар слів, генератор зображень, ШІ-переклад тексту, скорочення 
посилань, запис відео та аудіо тощо. 

Цікавою особливістю Fobizz є віртуальні ШІ-помічники, які 
«консультують», допомагають у створенні навчального контенту, обговоренні 
дискусійних питань тощо, а також ШІ-чати з відомими людьми (науковцями, 
політиками, спортсменами, акторами та співаками) та вигаданими персонажами 
(книг, коміксів, фільмів та ін.). Чати можна використовувати як для отримання 
інформації про життя та діяльність людини чи персонажу, якому присвячений 
чат, а й для отримання порад та інформації для освітньої діяльності. 

Серед основних функціональних можливостей Fobizz варто виділити 
інструменти, які дозволяють створювати інтерактивні робочі аркуші 
(вебсторінка, що містить навчальний матеріал, завдання та інтерактивні 
елементи [1]). Платформа дозволяє створити робочі аркуші трьома способами: 

– з нуля; 
– з використанням шаблонів (власних чи доступних на платформі); 
– за допомогою ШІ. 
Шаблонів на платформі доступно всього 6, кожен з яких присвячений різній 

тематиці та піддається редагуванню, проте цього не достатньо для вибору основи 
для робочого аркуша. Створення аркуша з нуля дозволяє обрати різні типи 
запитань та мультимедіа, які міститимуться на ньому (рис. 1).  

Створене запитання можна форматувати (змінювати шрифт, його розмір, 
накреслення, колір заливки), змінювати колір блоку із запитанням, додавати 
посилання, зображення, формули та таблиці. Крім того, безпосередньо при 
роботі над запитанням можна використати штучний інтелект та згенерувати його 
за обраним типом, увівши тему та задавши мову генерації, оскільки за 
замовчуванням вона відбувається німецькою. 

Ще один спосіб створення робочого аркушу полягає у використанні 
технології штучного інтелекту. Все, що необхідно зробити – це обрати 
навчальний предмет (дисципліну), рівень освіти, мову та її рівень. На 
наступному кроці потрібно задати тему або сферу уваги та об’єкти вивчення, які 
також можна згенерувати відповідно до теми. Далі варто ввести або згенерувати 
текст, що буде основою для створення аркуша та обрати чи буде він 
відображатись у заголовку. Після чого Fobizz згенерує спочатку 3 тестових 
запитання, 3 питання із заповненням пропусків та ряд питань для роздумів, які 
викладач може обрати для того, щоб розмістити їх на інтерактивному аркуші. 
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Рис. 1. Опції для створення робочих аркушів на платформі Fobizz 

 
Коли робочий аркуш готовий викладач може ним поділитись через 

посилання, QR-код або безпосередньо на платформі. Після розв’язання 
здобувачами освіти такого аркуша, педагог може переглянути надані відповіді та 
оцінити чи надати зворотний зв’язок, залишивши текстове або 
аудіоповідомлення. 

Увесь контент, створений здобувачами освіти, зокрема і відповіді до 
робочих аркушів зберігаються на платформі 365 днів, контент, створений 
викладачем, перебуває на постійному зберіганні. 

 
Рис. 2. Фрагмент інтерактивного аркуша розробленого 

ШІ-інструментами Fobizz 
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Інтерактивні робочі аркуші, створені у Fobizz, можуть бути використані 

для організації самостійної роботи здобувачів освіти, рефлексії, проведення 

анкетувань а також для залучення здобувачів освіти до активного опрацювання 
навчального матеріалу. Крім того, такі аркуші можуть бути використані при 

змішаному чи дистанційному навчанні, що свідчить про їх гнучкість та 

адаптивність до потреб як здобувачів освіти, так і педагогів. 

Таким чином, платформа Fobizz надає педагогам широкий спектр 
можливостей для створення інтерактивних навчальних матеріалів, серед яких 

особливо корисними є робочі аркуші, що поєднують текстові та мультимедійні 

елементи. Завдяки гнучким налаштуванням, інтеграції штучного інтелекту та 
можливостям автоматизованої перевірки завдань, ця платформа значно спрощує 

організацію освітнього процесу, дозволяє підвищити рівень залученості 

здобувачів освіти та сприяє розвитку їхньої самостійної роботи. 

Перспективи подальших розвідок вбачаємо у дослідженні ефективності 
використання Fobizz у процесі навчання інформатики у ЗВО, а також вивчення 

впливу таких цифрових технологій на навчальну діяльність здобувачів та їхню 

мотивацію до навчання. 
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