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СТВОРЕННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ УРОКІВ ІЗ ВИКОРИСТАННЯМ 

ВЕБРЕСУРСІВ 

 

Сучасна освіта активно впроваджує цифрові технології, і використання 

вебресурсів стало важливим елементом освітнього процесу. Інтерактивні уроки, 

створені за допомогою таких технологій, дозволяють зробити навчання більш 

ефективним, цікавим та адаптивним до потреб здобувачів освіти. Завдяки 

інтерактивності уроків підвищується залученість школярів, а також формуються 

їхні цифрові компетентності. 

Однією з головних переваг інтерактивних уроків є можливість 

індивідуалізувати освітній процес. Здобувачі освіти можуть самостійно обирати 

темп роботи та використовувати доступні ресурси відповідно до своїх здібностей 

і рівня підготовки. Інтерактивні елементи, як-от онлайн-тести, віртуальні 

симуляції або інтерактивні презентації, допомагають ефективніше засвоювати 

file:///C:/Users/Макс/Desktop/Збірник%20тез/:%20http:/ukrainepthet.blogspot.com/
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матеріал. Окрім того, використання вебресурсів дозволяє навчатися за 

найактуальнішими даними та інформацією. 

Розробка інтерактивних уроків потребує дотримання кількох педагогічних 

принципів. Важливо заздалегідь планувати структуру уроку, визначаючи чіткі 

цілі та очікувані результати. Використовувані матеріали мають бути доступними 

для здобувачів освіти та відповідати їхньому віковому рівню. Ключовою рисою 

таких уроків є активна участь через інтерактивні завдання, вікторини або групові 

обговорення. Важливо також забезпечити рефлексію, що дозволяє здобувачам 

освіти аналізувати свої результати та отримувати зворотний зв’язок. 

Для створення інтерактивних уроків існує широкий вибір інструментів. 

Наприклад, платформи на кшталт Nearpod або Genially [2] дозволяють 

розробляти інтерактивні презентації з вікторинами, відео та завданнями. Для 

тестування та оцінювання можна використовувати сервіси Kahoot!, Quizizz [5] 

чи Google Forms. Віртуальні лабораторії, як-от PhET Interactive Simulations чи 

Labster [1], забезпечують моделювання складних процесів у фізиці, хімії або 

біології. Також платформи дистанційного навчання – Google Classroom чи 

Moodle, є ефективним середовищем для інтеграції всіх вебресурсів в єдину 

систему. 

Практичний аспект створення інтерактивного уроку включає підготовку 

матеріалів та їх інтеграцію у загальну структуру заняття. У вступній частині 

можна використовувати відео чи анімації, щоб зацікавити здобувачів освіти. 

Основна частина уроку має включати інтерактивні активності, наприклад, 

розв’язування задач із використанням онлайн-ресурсів або участь у симуляціях. 

У заключній частині уроку важливо підбити підсумки та обговорити результати 

роботи. Перед проведенням уроку варто також перевірити технічну готовність 

усіх інструментів, щоб уникнути збоїв. 

Інтерактивні уроки можуть бути успішно застосовані в різних предметах. 

На уроках інформатики здобувачі освіти можуть виконувати завдання у 

віртуальних середовищах для програмування (Scratch або Code.org) [3, 4]. На 

уроках фізики можна використовувати симуляції для вивчення законів руху, а в 
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біології – віртуальні моделі для дослідження структури клітини. Інтерактивні 

ресурси роблять навчання яскравим і пізнавальним, допомагаючи краще засвоїти 

складні теми. 

Таким чином, інтерактивні уроки з використанням вебресурсів є потужним 

інструментом для модернізації освітнього процесу. Вони не лише підвищують 

зацікавленість здобувачів освіти, а й сприяють розвитку їхніх навичок роботи з 

сучасними технологіями, критичного мислення та самостійності. Педагогам 

важливо адаптувати вебтехнології до своїх методик, щоб досягти максимального 

освітнього ефекту.  
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